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O GARIMPO NO VALE DO ARAGUAIA:
MITOS, REPRESENTACOES E IMAGINARIO

Nubio Vicente da Silva®

RESUMO: Este artigo procura evidenciar, em parte, a vivéncia, as tradi¢des, os ritos e as
crengas, como parte da identidade garimpeira, no vale do Araguaia, por meio dos conceitos de
representacdo, mito e imaginario. Aponta, ainda, a problematizacdo quanto as poucas fontes
historiogréficas cientificas existentes no mercado que enfocam essas particularidades. Mas ¢é
com o advento da Histéria Cultural, com seus conceitos de representagdo e imaginario que se
passou a valorizar as culturas consideradas marginalizadas, por meio dos estudos e pesquisas
epistemoldgicas com resultados de publicacBes. Destaca, também, que o garimpo é um espago
rico em diversidade, que possibilita a integracdo entre 0s povos, trocas de experiéncias e
intercambio cultural com a convivéncia na busca para realizar o sonho de encontrar o minério,
melhorar a situacao social e viver a vida.

PALAVRAS - CHAVE: Cronicas. Mito. Imaginéario. Historia Cultural.

THE GARIMPO THE VALLEY ARAGUAIA:
MY THS, REPRESENTATIONS AND IMAGINARY

ABSTRACT: This article seeks to highlight part of the experience, traditions, rites and
beliefs as part of the identity of gold mining in the valley of the Araguaia through the
concepts of representation, myth and imagination. It highlights the problematic regarding the
few history graphical sources on the market that focuses on those specific characteristics. But
it is with the advent of Cultural History, with its notions of representation and imagery that
came to value the crops considered marginalized, through studies and research results with
epistemological publications. Also notes that mining is an area rich in diversity, which
enables integration between people, exchanges of experience and cultural exchange with
living in search of the dream of finding the ore to improve the situation and live life.

KEYWORDS: Chronicles. Myth, Imagination. Cultural History.

INTRODUCAO

Este artigo procura evidenciar, por meio dos conceitos de representacdo, mito e

imaginario, a vida do garimpeiro no Vale do Araguaia, processo histérico do qual participei,
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durante dois anos, e ocasido em que pude experienciar as ricas tradi¢fes contidas na
identidade do garimpo de pedras preciosas. Nesse sentido, esta pesquisa objetiva tornar
publicas as formas de vida que o garimpeiro leva em seu habitat, seus costumes, seus ritos e
suas crencas que compdem uma identidade rica em diversidade cultural. Esse campo, até
entdo, pouco explorado pelos historiadores brasileiros, consequentemente nos proporciona
contribuir para a futura ampliacdo dessa area de conhecimento, apontando caminhos e
horizontes para os estudos cientificos, por meio das fundamentagdes tedricas especificas da
area da Historia Cultural, que, somadas as cronicas do garimpo, passam a enriquecer a nossa
historiografia, no sentido de contribuir para a desmistificacdo de ideias preconceituosas,
formadas pelo senso comum, sobre 0 mundo do garimpeiro.

Portanto, para compreender melhor esse contexto histérico do garimpo € necessario
discorrer sobre algumas teorias que procuram explicar e fundamentar os conceitos de cultura,

representacdo, mito e imaginario, aos quais esta ligada a vivéncia do homem minerador.

Material e Métodos:

No significado mais primérdio, a palavra Cultura apresentava, como afirma
Raymond Williams, “[...] uma gama de significados do cotidiano como habitar, cultivar,
proteger, honrar com veneracgdo e nos termos mais definidos referia-se a lavoura, o cultivo da
terra, ou seja, 0s cuidados com as colheitas ou com os animais”. (WILLIAMS 2007, p.177).
Nesse sentido, a cultura se limitava as acbes dos homens do campo, mesmo porque, em pleno
século XVI, o que predominava como forma de meio de producdo econdmica era o
investimento na agricultura, época em que a maioria da sociedade estava voltada para as
atividades do campo.

Por outro lado, havia pouco interesse do homem em constituir propriedade em
aglomeracdes, povoados ou cidades, pois 0 contexto ndo oferecia condi¢des de trabalho para
dar estrutura de subsisténcia familiar e, além do mais, esse homem so6 seria despertado para a
Zona Urbana séculos depois, com o advento das Revolugdes Industrial e Francesa, ndo por ele
querer, mas com a culminancia do éxodo Rural, que resultou na superpovoacdo das cidades,
de forma ndo planejada e rapida, devido ao surgimento das maquinas e, com elas, as fabricas e
industrias. A partir de entdo, estabeleceu-se um novo sistema de producdo em que o
camponés passa a ser o proletario, com mao de obra assalariada e os latifundiarios, os

detentores dos meios de producéo, considerados, assim, os capitalistas modernos.
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Dessa forma, entdo, a partir do principio do século XVI, “[...] o cuidado com o
crescimento natural ampliou-se para incluir o processo de desenvolvimento humano, e esse,
ao lado do significado original relativo a lavoura, foi o sentido principal até o final do século
XVIII e inicio do século X1X”. WILLIAMS (2007, p.118).

Diante do exposto, percebe-se que o significado da palavra Cultura, no decorrer dos
anos, foi ganhando amplitude de sentidos voltados propriamente para o ramo das ciéncias
humanas e sociais, passando a ser denominado, segundo Andrew Milner, como Estudos
Culturais, que, literalmente, significam o estudo da cultura. Esse novo paradigma passa a ser
considerado por Haggart, Williams e Thompson como a definicdo de um quadro de conjuntos
de significados que se denomina como um campo interdisciplinar, como uma invengao
politica das disciplinas académicas existentes; como uma disciplina inteiramente nova,

definida em termos e assuntos inteiramente novos.

O primeiro sentido foi claramente aquele tencionado por Hoggart na
proposta inicial de fundar um centro de Literatura e Estudos Culturais
Contemporaneos. Para Hoggart, estudos culturais deveria ser um campo de
pesquisa interdisciplinar em nivel de pds-graduacgdo, que recrutasse pessoas
formadas em ciéncias sociais, histéria, psicologia, antropologia e estudos
literarios. (WILLIAMS, 2007, p.421 - 422).

Uma vez denominado esse novo paradigma dos estudos Culturais, da inicio, entéo,
um novo processo de busca e de interpretacdo dos fatos histdricos relacionados as préaticas
sociais, tanto da cultura da elite, quanto da cultura popular, que, até entdo, era somente um
papel dos historiadores que, por sua vez, ndo estavam interessados em se aprofundar

empiricamente nessa area de conhecimento.

Os estudos Culturais procuraram combinar os métodos qualitativos
caracteristicos das Humanidades tradicionais com um ceticismo estético (que
ndo precisa significar relativismo) caracteristico das ciéncias sociais. Era, em
suma, uma ciéncia social do estudo do significado textualizado.
(WILLIAMS, 2007, p.425).

Posteriormente, os estudos Culturais, ao ganhar impulso como um grande recurso
dos estudos das culturas e sua compreensao logica, fundamentados nas ciéncias humanas e
sociais, passou a garantir explicacdes convincentes a respeito dos fatos tidos como culturais.
Porém, dentro desse contexto, na década de 1960, algumas mudangas tidas como “virada
lingiiistica” envolvendo muitos intelectuais que, segundo suas correntes historiograficas, eram

necessarias tais transformacdes, por exigéncia da crise de paradigmas, ou seja, a busca de uma
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teoria que pudesse dinamizar os fatos e explicar as raz6es dos acontecimentos presentes. Duas
correntes de renome estavam na busca dessa alternativa historica, sendo a ala marxista e a

Escola dos Annales.

No entanto, o periodo que antecede esses acontecimentos historicos, poderia
ser denominado de “classico,” no sentido de que foi um tempo em que 0s
historiadores culturais concentravam-se na histéria dos classicos, um
“canone” de obras-primas da arte, literatura, filosofia, ciéncia e assim por
diante. (BURK, 2005, p16).

Na verdade, a crise dos paradigmas € atribuida ndo ao historicismo de Rank, ou ao
positivismo de Conte, mas, certamente, ao proprio marxismo e a escola dos Annales, pois esta
altima ndo mais conseguia dar respostas satisfatorias que servissem como explicacdo da
realidade. SO na terceira geracdo dos Annales foi que Pierre Goubert e Emanuel Lé Roy
Ladurie elaboraram a chamada historia das mentalidades e com esta, o nivel cultural passava a
ser entendido como uma forma de determinacdo priméaria da sociedade.

Para Pesavento, “[...] a historia das mentalidades apontava para os caminhos das
elaboracdes mentais e dos fios de sensibilidades que percorriam o social de ponta a ponta,
mas ndo se define teoricamente”. (PESAVENTO, (2008, p.31).

As mudancas epistemoldgicas continuaram a acontecer no cenario da histéria, pois
com as mentalidades idealizadas pela escola dos Annales, veio o conceito de representacao,
como parte da histéria Cultural, que se completa como elemento fundamental no processo dos
estudos das culturas diversas, por meio do imaginario, que se encarrega de construir os fatos
que déo o devido sentido ao mundo.

Portanto, a historia Cultural é composta dos elementos essenciais, na busca do
entendimento e da interpretacdo dos eventos culturais, que se caracterizam nas mentalidades,
nas representaces e no imaginario, dando conta de dar explicacdes a sociedade de sua real
situacéo.

A historia Cultural se torna, assim, uma representacdo que resgata
representacdes, que se incumbe de construir uma representacdo sobre o ja
representado. Entende-se por imaginario um sistema de idéias e imagens de
representacdo coletiva que os homens, em todas as épocas, construiram para
si, dando sentido ao mundo. (PESAVENTO, 2008, p.43).

Percebe-se que o imaginario possibilita, dentro da histéria cultural, a verdade de
constituir sentidos de existéncias dos fatos passados, do imediato como comprovacao do real

vivido. Dessa forma, o conceito de imaginario passa a superar o de mentalidades. Portanto, ao
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contrério das mentalidades, o imaginério é tido como categoria preferencial, no sentido de
exprimir a capacidade dos homens para representar o0 mundo.

N&o se pode pensar em histéria Cultural, sem que esteja presente o processo de
construcdo de identidades, tanto coletiva, quanto individual. Nesse sentido, Peter Burke
afirma que:

A preocupagdo com a construgdo da identidade é uma caracteristica
importante da NHC, o que ndo é de surpreender, numa época em que a
“politica de identidade” se tornou questio de grande relevancia em muitos
paises. (BURKE, 2005, p.116).

MITO E IMAGINARIO

No entanto, partindo para 0s conceitos Mitoldgicos com suas representacdes,
Misticas ndo se relacionam com a linguagem racional. Mas, sua existéncia e manifestacdo séo
anteriores a evolucdo da ciéncia, e sua criagdo se da em um momento histdrico, a partir de
questionamentos como forma de explicar a realidade. E encontra na narrativa literaria o
fortalecimento fenomenoldgico para estudar e narrar os fatos, como criticos, e

automaticamente se ocupa do ato de interpretacdo dos acontecimentos.

Em primeiro lugar, o Mito aparece como o relato de um acontecimento
instaurador. De fato, narra o que os Deuses fizeram. E o que eles fizeram
nas origens sdo as coisas como sdo na atualidade. Trata-se sempre do que
agora é significativo, daquilo que se faz ou se usa, e necessita ser
“consagrado” por uma orientacdo a fonte ontofanica. (CROATTO, 2001,
p.220).

“O imaginario, portanto, de maneira geral, é a faculdade originaria de pér ou dar-se,
sob a forma de apresentacdo de uma coisa, ou fazer aparecer uma imagem e uma relacdo que
ndo sdo dadas diretamente na percepcdo” (LAPLANTINE, 2003, p. 24).

Por outro lado, o Mito apresenta conceitos que nao deixam distancia do imaginario,
pois se fundamenta nos simbolos e rituais e nos relatos dos conhecimentos culturais, que, de
forma fenomenoldgica, implica a narrativa e a interpretacdo dos feitos humanos.

De acordo com DUBOIS (1995, p. 24), “[...] o0 Mito ndo pode ser reduzido a uma
producdo da atividade imaginativa: € também um relato que, como tal, obedece a modos de
expressao linglisticos e a principios “diegéticos™”.

Vale ressaltar que, nesse processo de ligacdo do Mito e do imaginario, estdo também

as caracteristicas que diferem seus conceitos de atuacdo no mundo. Enquanto o imaginario
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realiza a fabricacdo dos deuses, o Mito surge como a forma de explicagdo e convencimento
social, e a razdo entra na narrativa, como meio de ideologizar definitivamente a existéncia de
tais deuses, como elementos mitoldgicos e culturais da nossa Historia.

Evidentemente, pode-se ressaltar que os componentes simbolicos ndo se afastam do
contexto do mito, pois ambos estdo ligados e dependentes no processo de solidificacdo da
realidade humana. Diante disso, afirma Croato:

Simbolo e mito apelam-se mutuamente. O simbolo é um componente
essencial do mito. E este por sua vez, “realiza” o simbolo, ja que sua
tendéncia é ingressar no mito, embora seu carater frontal lhe permita

“realizar-se” também na arte, na linguagem, nos sonhos. (CROATTO,
2001, p. 241).

Os conceitos acima foram estabelecidos com o objetivo de fundamentar as diferencas
e semelhancas existentes entre representaces, mitos e imaginario e mostrar essas relacoes
como processo de construcdo historica de uma tribo, povo ou nagdo. Assim, o mundo do
garimpo e constituido de todos esses conceitos, pois também é um lugar rico em diversidade,

em tradicGes, costumes, cultos e ritos.

RESULTADOS:

Cronicas do Garimpo

Na década de 1990, ao trabalhar em um garimpo de pedras preciosas, no Rio
Araguaia, Municipio de Aragarcas-Goias, lugar conhecido como Macaquinho, durante dois
anos, o destino nos possibilitou viver uma experiéncia da qual ndo houve arrependimento pelo
fato de deixar saudades, apesar do trabalho duro. Era gratificante, quando se achava uma
pedra de diamante, na lavagem do cascalho, retirado com muito cuidado e sacrificio, por meio
da forca dos motores, que o0 jogava nhas resumidoras e nas bicas com grades, possibilitando
aferra-lo, sendo ele pequeno ou grande. De certa forma, a vida de garimpeiro é divertida, as
vezes ele bamburra?, muitas vezes queima®, mas o espirito aventureiro esta presente entre os
homens do garimpo.

Nos dias de lida, o sono chega cedo da noite, e, no dia seguinte, acorda-se com a

aurora para enfrentar os grandes desmontes de terras barrentas que, juntamente com a agua,

2 Bamburrar: Ato de achar metal precioso de/ou em grande proporgéao.
3 Queimar: Ficar muito tempo sem achar o0 minério.
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chegam & maraca* do cano chup&o®, encarregado de engolir todo tipo de lama com sujeira.
Enquanto isso, 0 maraqueiro® esta com a agua até a cintura, atento ao alto barranco, atingido
diretamente por um jato de 4gua puxada por motor, localizado na beira do rio.

Esse processo € constante na vida do garimpeiro, que almeja, na verdade, retirar toda
terra para alcancar um cascalho cremoso’ de formas diversas, principalmente as ferragens,
pedra que, abundante, € sinal certeiro de diamante.

Passa-se 0 dia, e, todos exaustos voltam para os barracos de palhas, depois de um
belo banho as margens do Rio Araguaia. Entdo, cai a noite; se ainda tiver &nimo, o garimpeiro
arrisca uma disputa no jogo de baralho, no barracdo proximo ao campinho de futebol, ou,
entdo, uma pescaria a luz de lanterna, para garantir o almo¢o do dia seguinte. Outra
alternativa € a reunido com os vizinhos para ouvir e contar historias, piadas ou causos de
garimpeiros, sob o luar.

No final de semana, por certo, havia o jogo de futebol, e disputa animada e acirrada
dava-se entre o time do garimpo do Macaquinho contra o do Careca. Era necessario que 0s
atletas do Macaquinho percorressem um trecho de oito quilometros, a pé; o caminho de
estreitos trieiros® passava pelo cérrego do Jo&o Velho, rumo ao Araguaia acima. Quando
chegavamos, nem percebiamos o cansaco, pois a euforia da torcida, em volta do campo,
ansiosa para iniciar o jogo, nos deixava mais animados e com vontade de golear o time
adversario. Geralmente, essas disputas tinham como resultado a vitoria do Macaquinho, que,
mesmo percorrendo oito quildmetros para jogar, fazia bonito e vencia a maioria dos jogos.

Na volta, geralmente com a alegria de vitoria, ja escurecendo, passavamos no bar do
fazendeiro® para comprar dois ou trés litros de cachaca para comemorar a vitéria no caminho,
por sinal, uma verdadeira aventura. Debrucdvamos os litros de pinga sobre a boca e nos
dirigiamos para a mata adentro, gritando, rindo, contando piadas, cantando em plena
escuridado, as vezes, caindo, as vezes, em pé, momentos correndo. O sentido da direcdo correta
ficava por conta daquele garimpeiro mais lucido, ou se dava a ver pelo clardo da lua cheia.

Quando chegavamos, mal tomavamos um banho, na beira do rego d’agua proximo aos

4 Maraca: Estrutura circular de metal com grade, que acoplada na boca de um cano chupéo, serve para
evitar o entupimento.

5 Cano chupao: Cano posicionado dentro d’agua para tragar terra e cascalho.

6 Maraqueiro: Pessoa que segura a maraca dentro d’agua evitando o entupimento do cano chupao.

7 Cremoso: Cascalho bonito composto de variedades de formas.

® Trieiros: Estrada estreita frequente em fazendas e garimpos.

% Fazendeiro: Dono da propriedade de terra onde se localiza o garimpo.
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barracos e cafamos como pedras na tarimba™, por estarmos bébados e cansados. No dia

seguinte, vinha a ressaca, mas tudo valia a pena.

GARIMPO: O SONHO, AS APARICOES E O MODO DE VIVER.

No contexto vivido pelo garimpeiro todos os sonhos voltam-se para o garimpo. Cada
um conta e, a0 mesmo tempo, 0s interpreta, como premonic¢do: encontrar-se-a diamante nos
préximos dias, ou, por muito tempo, ndo havera pedra preciosa. Entre essas muitas historias,
contava-se a das apari¢cGes de um tal chamado “Negdo”. Segundo diziam, esse personagem
aparecia no barraco, durante a noite, e ficava de pé, olhando para os garimpeiros que
dormiam. Segundo as crengas do garimpo, onde as apari¢cbes sdo constantes, hd muitos
minérios, pois atraem as assombracdes.

O ambiente do garimpo é composto de alegrias, tristezas, soliddo, intrigas, destruicdo
da natureza e perigo. O garimpo € um lugar de multiplas diferengas e particularidades que
possibilitam, como resultado, as sociabilidades; é permeado por vivéncias de homens cheios
de sonhos e esperancas, que buscam sofridamente uma vida melhor, simbolizada pelos
minérios preciosos. Diante da situagdo negativa da queima, esses homens ndo desistem,
continuam na labuta, na persisténcia e na esperanca de, quem sabe, um dia, seus sonhos se
concretizarem. Enquanto espera, o garimpeiro vai levando a vida envolvente que o lugar lhe
oferece; muitos até se acostumam com a vida na pendenga’!, satisfazendo-se apenas com a
boia'? e permanecendo um aventureiro do destino.

Percebe-se, com a somatoria dos habitos, da gama de tradi¢Ges, usos e costumes, que
a representacdo do homem garimpeiro estd em um oficio diferente, cheio de historia
aventureira, em que o praticante ndo possui definido rumo, nem destino fixo, pois € um
némade do minério. Deixa a familia, abandona a vida urbana, para se entregar ao enigma do
garimpo. Lugar cheio de mistérios, surpresas, o garimpeiro ndo sabe o que encontrara, ou se
ird realmente encontrar o que mais procura. Dizem dele que “esta cacando 0 que ndo perdeu”.
Esse homem, uma vez em contato com o0 minério, mais é atraido e fascinado, o0 que o leva a

continuar na lida, por muito tempo, e, muitas vezes, até o fim de sua vida.

¥ Tarimba: Cama de madeira rdstica forrada com pau de babagu.
! pendenga: Necessidade das coisas, falta de dinheiro.
12 Boia: Comida, refeicio.
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Est4, portanto, nesse abandono da familia e da vida urbana pelo garimpo o
fundamento do dizer popular de que “E facil um homem virar garimpeiro, mas é dificil um

garimpeiro se tornar homem”.

DISCUSSAO:

A historia da Cultura garimpeira se define como “a historia desprezada”, que, por
Sua vez, passa a integrar as novas vertentes dos estudos e pesquisas da Nova Hist6ria Cultural,
pois esta é destacada por Lynn Hunt como um novo paradigma, que passa a ver com outros
olhos outras culturas que, até entdo, eram discriminadas dentro dos estudos cientificos:

Os historiadores das décadas de 1960 e 1970 abandonaram os mais
tradicionais relatos histéricos de lideres politicos e direcionaram seus
interesses para as investigacfes da composicao social e da vida cotidiana de
operarios, criados, mulheres, grupos étnicos e congéneres. (HUNT, 2001,

p.2).

O mundo do garimpo pode ser dividido em trés etapas de representacdes, sendo a
primeira caracterizada pelo homem dissoluto, esse que vive como devasso, buscando
satisfazer seus desejos em festas, bordeis e cabarés, prostituindo-se e o dinheiro que tem &
esbanjado rapidamente. Esse homem dissoluto tem a sede de conquistar, de avancar os limites
e com esse objetivo deixa a vida urbana, abandona a familia, mulher, filhos e toda uma vida
construida para procurar o minério que tanto o fascina.

A segunda representacdo se pauta no homem heroico, aventureiro, cujo contexto é
cheio de imprevistos e, na busca pelo diferente, enfrenta, de forma simplista, os fendmenos da
natureza. E o homem de garra, de luta, que labuta no sol, na chuva, a noite e, se possivel,
desafia a correnteza das aguas, os animais ferozes e até as assombra¢@es. Vive vagando como
ndmade, a procura de melhoria de vida e buscando incansavelmente a riqueza, a liberdade
com a natureza, a esperanca de uma vida melhor. Esse é 0 homem que leva a vida buscando
os desafios do destino, nas farras, nas festas e gasta, se possivel, todo o dinheiro para
conseguir prazer, curticdo, bebidas e mulheres.

As mulheres prostitutas também iam até os garimpos, mesmo que fossem distantes,
quando sabiam que, em algum lugar, surgia mancha®®, pois o metal precioso em abundancia

era sinal de festa e muito dinheiro.

3 Mancha: Minério em grande proporgao.
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Ao chegarem a um garimpo, armavam suas tendas, ou faziam suas barracas com
intencdo de passar ali alguns dias e ganhar dos garimpeiros uma boa quantia em dinheiro. A
presenca dessas mulheres nos garimpos provocava um clima de euforia e diverséo entre os
garimpeiros solteiros, devido ao fato de,eles, de costume, ficarem muitos dias sem ir a cidade
e sem terem contato com mulheres. Assim, quando estavam endinheirados, a maioria se
embebedava e, motivada com a presenca feminina, comecava a gastar descontroladamente
todo o dinheiro, sendo que a maior parte ficava nas médos das mulheres prostitutas, que, depois
de deixarem o garimpeiro na pendenga, voltavam para a cidade com o capital suficiente para
se manter por alguns meses.

Ja a terceira representacdo estd relacionada ao sonho, que representa para 0
garimpeiro algo valoroso, pois se trata do sobrenatural que acontece para esse homem, como
forma de previsdo das coisas futuras, boas ou ruins, principalmente dentro do contexto do
garimpo. Dentre os sonhos, podem-se classificar as representacdes simbdlicas consideradas e
interpretadas por senso comum pelos garimpeiros, como favoraveis a cata de minerios. Assim
€ como sonhar com animais brancos, como vacas, ovelhas, passaros e outros e, ainda, com
mulheres ou mocas bonitas nuas, criancas recém-nascidas, sonhar com o sol radiante, a lua e
as estrelas, onde, no onirico, o sonhador esteja em relacionamento, ou em contato com tais
simbolos, dentro do seu ambiente de trabalho.

Os sonhos considerados como previsdo negativa, interpretados pelo homem
garimpeiro como experiéncia e previsdo de queima (muito tempo sem pegar Minério),
desastre, morte, decepcdes, obstaculos e confusdes, geralmente sdo ligados aos animais tidos
como traicoeiros, como lobos, cobras, onga, sapos, ou seja, animais de cores escuras, sonhos
com caixdo, defuntos, ainda mais se essas representacdes estiverem relacionadas no sonho

com o lugar em que o garimpeiro esta inserido.

GARIMPO: INTEGRACAO CULTURAL

Vale dizer que o espaco do garimpo € composto por diversificadas identidades
culturais que possibilitam a facil interacdo e a sociabilidade entre a comunidade. Ha de se
lembrar que o garimpo, no Brasil, incentivou as imigracdes que culminaram repentinamente

na criacdo de povoados, vilarejos, distritos e, consequentemente, na constituicdo de cidades. A
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noticia da Leva de diamante no Vale do Araguaia espalhou-se rapidamente pelo Brasil,
culminando na povoagéo e, consequentemente, no surgimento de duas cidadelas, que, no
primeiro momento, passaram a se chamar Barra Goiana, a margem esquerda do Rio Araguaia
e Barra Cuiabana, & margem direita.

Hoje, a primeira é Aragarcas, no Estado de Goias e a segunda, Barra do Gargas, no
Estado de Mato Grosso. Ambas surgiram com a influéncia de “Manchas” do garimpo de
Pedras Preciosas.

A maioria dos garimpos apresenta um contexto de encontros culturais, pois é um
recinto de reciprocidades e, a0 mesmo tempo, de heterogeneidades. E um lugar que possibilita
a troca de experiéncias e a assimilagdo de conhecimentos comuns entre as culturas, que, por
sua vez, se compdem de imigrantes goianos, mineiros, cariocas, paulistas, cuiabanos e, em
larga escala, de nordestinos, considerados os que mais imigraram por todo o Pais, devido a
propria situacdo de fome, seca e baixa expectativa de vida que boa parte dos estados da regido
nordestina oferecia.

Diante disso, pode-se observar o que ressaltou Peter Burke na “interpretagdo dos

encontros culturais”:

Uma das regides pelas quais € improvavel que a historia Cultural desapareca,
apesar das possiveis reacdes contra ela, € a importancia dos encontros
culturais em nossa época, gerando uma necessidade cada vez mais urgente
de compreendé-los no passado. (BURKE, 2005, p.154).

Aqui estd um pouco do que € a diversidade do garimpo com sua importante tradicao,
que apresenta uma identidade rica, porém pouco vista e reconhecida pelos historiadores, que
percebem pelos pouquissimos trabalhos de pesquisas cientificas publicados no mercado,
como livros, artigos e outros. No entanto, € um vasto campo dentro da Histdria Cultural que
pode ser explorado e valorizado, por meio dos conceitos dos estudos cientificos, meio pelo
qual serd possivel tornarem vivas e imortais as tradicGes do garimpo, pois € por meio da
pratica de extracdo de minérios realizada pelos homens simples e sofridos, considerados por
muitos 0s que ocupam a baixa escala da histéria, sdo eles os responsaveis por alimentar e
manter em pleno funcionamento o mercado de joias, em ambito nacional e internacional. Séo
0s garimpeiros que tornam possiveis 0os amplos recursos de beleza aprazivel aos homens e as

mulheres, pelos monumentos, colares, roupas, cintos, sapatos e anéis que sdo usados
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orgulhosamente pela classe de intelectuais, que, na maioria das vezes, ndo reconhecem e tao
pouco lembram que existe ainda 0 garimpeiro.

Para Michel de Certeau (2008), o historiador deve atentar para as mindsculas coisas
que compdem o processo natural de construcdo da histéria, que ndo sdo percebidas, na
maioria das vezes, pela escala de estudos cientificos, como elementos importantes que
compdem uma cultura determinada. Portanto, o historiador possui o poder de transformar

objetos de estudos em historia cultural:

[...] mas o historiador ndo se contenta em traduzir de uma linguagem cultural
para outra, quer dizer, producdes sociais em objetos de historia. Ele pode
transformar em cultura os elementos que extrai de campos naturais. Desde a
sua documentacdo (onde ele introduz pedras, sons, etc.) até o seu livro (onde
plantas, microbios, geleiras, adquirem o estatuto de objetos simbdlicos), ele
procede a um deslocamento da articulagdo natureza/cultura. Modifica o
espaco, da mesma forma que o urbanista, quando integra o campo no sistema
de comunicacao da cidade [...]. (CERTEAU, 2008, p.80).

Por outro lado, gracas a ascensdo da historia da cultura popular, na década de 1960,
na Gra Bretanha, culminando, posteriormente, com o surgimento dos “estudos culturais”, ¢ o
olhar dos historiadores, de uma forma mais atenciosa, voltou-se para a observacgéo, estudos e
pesquisas no campo da historia popular, que, até entdo, era discriminada pelos grandes
intelectuais da histéria tradicional e positivista, que s6 atentavam em registrar a cultura da alta
classe. Porém, com o surgimento de novos métodos, os estudos culturais possibilitaram as
abordagens direcionadas para a classe popular, ou seja, a historia das pessoas comuns, que
antes ndo era reconhecida como cultura.

Partindo desse principio, voltado para os estudos culturais, Peter Burke destaca a
grande contribuicdo dos estudos de Edward Thompson que passou a analisar as mudancas
econbmicas e politicas, dentro do contexto de formacao das classes, examinando, de perto, 0
processo de construcdo da cultura popular, que, por sua vez, registrou os rituais de iniciacao
de artesdos, as feiras dos pobres, enforcamento de pessoas odiadas e analisou poesias que
retrataram a realidade vivida pelas pessoas simples da época. “Diante desses estudos de
Thompson, o mesmo influenciou muitos outros historiadores, tanto na Grad Bretanha, quanto
na Alemanha até a India, a voltar seus estudos para a histéria da Cultura popular” BURKE
(2005 p.31).
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Como seus colegas de historia politica ou econdmica, os historiadores
culturais tém de praticar a critica das fontes, perguntar por que um dado
texto ou imagem veio a existir, e se, por exemplo, seu propdésito era
convencer o publico a realizar alguma agéo. (BURKE, 2005, p.33).

Portanto, € importante ressaltar que, diante dessas transformagdes no campo das
analises voltadas para os Estudos Culturais, posteriormente, o processo de ampliacdo e
conceitualizagdo de novos paradigmas continuou a ser buscado pelos intelectuais
considerados da Ala dos marxistas e da Escola dos Annales, sendo esta Gltima criadora do
conceito de mentalidade que, em seguida, passa a ser superada, como representacdo do
imaginario, que, consequentemente, ird fundamentar com esses principios o que hoje é

denominada de Historia Cultural:

Como representante da Escola dos Annales, Jacques Le Goff entende que o
conceito do imagindrio veio a representar uma superacdo do de
mentalidades, posto a circular por essa Escola desde Lucien Felvre. A
mentalidade, contudo, nunca chegara a se impor como um conceito preciso.
Definido de forma vaga se posicionava como uma maneira de pensar, para
além dos limites da classe social e do conceito de estrutura mental que lhe
corresponde, a ideologia... O imaginario se ofereceu como a categoria
preferencial para exprimir a capacidade dos homens para representar o
mundo. (PESAVENTO, 2008, p.45).

Em suma, o que até aqui foi exposto, concretiza fundamentalmente uma nova forma
de ver e estudar as culturas e com elas as identidades vitimas de preconceitos e
discriminac@es, ao longo de muitos anos. Uma nova forma metodoldgica que procura pautar
para a ndo acepc¢ado, ndo alienacdo, ou seja, pela valorizacdo das minorias, que ndo se omite a
enfocar para 0 mundo as particularidades culturais que, sem duvida alguma, tém sua parcela
de contribuicdo na construcdo da historia da humanidade. E esse compromisso e essa
responsabilidade, portanto, sdo papel da histéria Cultural.

Sendo assim, as cronicas que relatam as a¢Ges cotidianas do homem sofrido do sertdo
de Goias, passam a compor as novas vertentes de uma histéria inclusiva, com menos
discriminacdo e mais realidade, no sentido de passar as geracdes futuras uma identidade
cultural que existiu e teve sua importancia no processo de desenvolvimento do Brasil, que é a
atividade garimpeira.

ORGANIZACAO E LOCALIZACAO NOS GARIMPOS
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Geralmente, o local escolhido para fixacdo dos garimpeiros com suas traias** como
forma de povoado se da proximo aos corregos, regos d’ agua ou rios. E nesses lugares que
constroem seus barracos de palha que poderdo ficar por curto, médio ou longo prazo,
dependendo da boa ou méa produtividade do minério.

A forma de organizagdo desses recintos € representada por trés ou quatro barracos,
proximos uns dos outros e com um girau™ de bambu no fundo do quintal para lavar as
vasilhas. Dentro desses barracos, que sao divididos em dois, trés ou quatro cdbmodos, ha o
fogdo de lenha, o conhecido fogéo caipira. As tarimbas para dormir séo feitas com o pau da
folha de babacu®®, armada com quatro forquilhas de madeira, em que, depois de pronta,
estende-se 0 colchdo. As redes sdo também muito utilizadas pelos garimpeiros, pois sdo
praticas e ocupam pequeno espaco.

Esses barracos sdo construidos geralmente proximos as arvores nativas e, ao se
instalarem, os garimpeiros plantam arvores frutiferas, como mangas, cajus, abacates e outros.
Ao anoitecer, utilizam como recurso para alumiar, a vela, a lamparina’’, ou o lampi&o. Na
época do frio, deve-se tomar cuidado com cobras entre as palhas, tanto do teto, quanto das
paredes do barraco, pois, ao acender o fogo, o lugar aquecido pode atrair o animal. Por outro
lado, o que nédo falta é o campo de futebol, local de divertimento, todas as tardes e no final de
semana, onde a disputa € acirrada e animada; mesmo cansados, eles encontram forca para
jogar uma pelada®®.

O transporte para a cidade fica por conta do proprietario da terra explorada, dos
socios do garimpo, ou de algum garimpeiro que, porventura, tiver um veiculo de carroceria.
As viagens a cidade pelos chefes de grupo de trabalho, dependendo da distancia, sé@o
realizadas em intervalos de quinze, vinte ou trinta dias, com 0 objetivo de comprar

mantimentos. Ja 0s outros garimpeiros que ganham porcentagens, quando ndo pegam o

Y Traias: Roupas e objetos de garimpeiros.
Girau: Estrutura de madeira armada com quatro forquilhas com acento utilizada para lavar roupas e
vasilhas.

1° Babagu: Palmacea cujos frutos, drupaceos, fornecem sementes oleaginosas e comestiveis, das quais
se extrai Oleo util.

" Lamparina: Recipiente com um liquido iluminante, no qual se mergulha um discozinho transpassado
por pavio que, aceso, da luz.

18 pelada: Jogo de futebol ligeiro em campo improvisado.
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minério, podem passar meses e até anos sem ir a cidade, pois sdo custeados por Meia praca™
ou pelos sécios do garimpo.
Portanto, essas ocupacfes existem enquanto 0s garimpos sdo produtivos, caso

contrario, o proprietario das terras ndo permite a permanéncia deles com seus barracos.

CONSEQUENCIAS DO GARIMPO AO MEIO AMBIENTE

O impacto ambiental causado pela préatica do garimpo € incalculavel, pois os
garimpeiros utilizam produtos que, além de afetar sua saude, prejudicam o Meio Ambiente,
que sofre a destruicdo das Matas e o assoreamento dos coOrregos e rios ,por meio dos
desmontes com jatos de agua, utilizacdo de motores e dragas, no processo da pratica do
garimpo que, além de deixar erosdes e grandes crateras, afetam a fauna e a flora por completo,
deixando definitivamente o territorio em que sdo fixadas destruido, e, na maioria das vezes,
irrecuperavel e improdutivo para outras atividades. A fauna perece porque o garimpeiro, aléem
de utilizar grandes estruturas de maquinas pesadas para encontrar 0S metais preciosos,
também pratica a caca predatoria irregular, dando fim a existéncia de certos animais no
territorio onde esta.

Assim, a memdria se alimenta de uma materialidade, uma espécie de colecdo de
imagens presentes - imagens que a memaria lembra e reconstitui em relagcdo ao lugar, objeto
ou sentimento.

No entanto, os elementos da natureza, como: rios, montanhas, campos, florestas e as
constru¢cdes humanas transformam-se em imagens, caminhos e representaces de uma
comunidade em sua vida quotidiana. Podemos notar isso, no modo de ser das pessoas e no
falar da terra. As “imagens da natureza” sd80 0s fragmentos da lembranga em busca de um
sentido, compreensdo das imagens mentais que nos levam a ideia de natureza.

Contudo, ser garimpeiro ndo se resume somente em uma ideia negativa do oficio, as

vezes, pela queima, outras, pelo perigo e o sofrimento na labuta do trabalho arduo e pesado,

¥ Meia praca: Garimpeiro mantido financeiramente por terceiro para trabalhar no garimpo manual
cujo dinheiro do minério € dividido igualmente.
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sem saber quando ird bamburrar. Mas sempre alimentado pelos sonhos e expectativas de
conquistar uma vida melhor ele é motivado a permanecer vivendo em meio a essa cultura
heterogénica, composta por valores estereotipados, lugar que fixa as mais diversas tradigdes,
onde se concentram diversas culturas para se adaptar a uma so realidade, a uma so situacdo
social. E nessa juncdo e concentracdo, na busca pelo minério, que se encontram varias
representatividades que possibilitam o resultado de uma hegemonia cultural rica, lugar onde
pode haver trocas de experiéncias, assimilacdes de valores, mas, geralmente, podem acontecer
conflitos culturais por um ndo concordar com as ideias do outro.

Enfim, o que importa é que todos os garimpeiros, por preferéncia, escolheram a
liberdade a trabalhar a mando de um encarregado, patrdo ou chefe. Preferiram viver na lida, as
vezes, na soliddao, mas nada os prende a um lugar, pois sdo 0s ndmades do minério e muitos
até se acostumam ao ritmo de vida que levam, aos eventos rotineiros que acontecem: as festas
tradicionais, com farofa de frango e forré até o amanhecer, futebol animado, o jogo de baralho
aos gritos, a pesca, a caca e 0s bons banhos nos corregos e rios, em contato direto com a
natureza. Dessa forma, o garimpeiro leva sua vida e constrdi, ao longo dos anos, a sua historia
de aventuras, de conquistas e derrotas, mas fundamenta sua existéncia nos sonhos de
liberdade.
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