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RESUMO

O atual cenério tecnoldgico oferece muitas oportunidades para aprimorar a educacdo, mas a
implementagdo efetiva de tecnologias emergentes em salas de aula apresenta desafios significativos.
Este estudo tem como objetivo examinar a eficacia do uso do ChatGPT — uma tecnologia de inteligéncia
artificial — como ferramenta auxiliar na elaboragédo de projetos de pesquisa em Educacdo Matematica
por licenciandos do Curso de Licenciatura em Matemaética do IFMT Campus Confresa. O método de
pesquisa, esta de natureza qualitativa, envolveu um questionario com perguntas abertas e fechadas,
aplicado a 16 licenciandos que usaram o ChatGPT para ajudar na elaboracdo de seus projetos de
pesquisa. Os resultados indicam que foi eficaz como ferramenta auxiliar, ajudando-os a abordar questdes
mais complexas e a desenvolver métodos de ensino mais inovadores. No entanto, o estudo também
destacou a necessidade de usar a tecnologia com discernimento e uma compreensdo clara de suas
limitaces.
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Elaboracao de projetos de pesquisa com auxilio do ChatGPTt: um estudo com licenciandos de matematica

ABSTRACT

The current technological landscape offers many opportunities to improve education, but the effective
implementation of emerging technologies in classrooms presents significant challenges. This study aims
to examine the efficacy of using ChatGPT — an artificial intelligence technology — as an auxiliary tool
in the development of Mathematics Education research projects by undergraduate students in the
Mathematics Education course at IFMT Campus Confresa. The research method for this qualitative
research involved a questionnaire with open and closed questions, applied to 16 students who used
ChatGPT to assist in the preparation of their research projects. The results indicate that it was effective
as an auxiliary tool, helping them to address more complex issues and to develop more innovative
teaching methods. However, the study also highlighted the need to use technology with discernment and
a clear understanding of its limitations.

Keywords: Artificial Intelligence. Mathematics Education. Research Projects. ChatGPT.

RESUMEN

El actual panorama tecnoldgico ofrece muchas oportunidades para mejorar la educacion, pero la
implementacion efectiva de tecnologias emergentes en las aulas presenta desafios significativos. Este
estudio tiene como objetivo examinar la eficacia del uso de ChatGPT — una tecnologia de inteligencia
artificial — como herramienta auxiliar en la elaboracion de proyectos de investigacién en Educacion
Matematica por estudiantes universitarios del Curso de Educacion Matematica en el Campus Confresa
del IFMT. EI método asociado a esta investigacion cualitativa implicé un cuestionario con preguntas
abiertas y cerradas, aplicado a 16 estudiantes que utilizaron ChatGPT para ayudar en la preparacién de
sus proyectos de investigacion. Los resultados indican que fue efectivo como herramienta auxiliar,
ayudandoles a abordar cuestiones mas complejas y a desarrollar métodos de ensefianza mas innovadores.
Sin embargo, el estudio también destact la necesidad de usar la tecnologia con discernimiento y una
clara comprension de sus limitaciones.

Palabras clave: Inteligencia Artificial. Educacién Matematica. Proyectos de Investigacion. ChatGPT.

1 CONSIDERACOES INICIAIS

A tecnologia, desde o seu surgimento, tem desempenhado um papel crucial na evolucao
da sociedade. A medida que o progresso tecnologico acelera, as ferramentas digitais tornam-se
cada vez mais intrinsecas ao cotidiano, facilitando a comunicag¢ao, aprimorando a produtividade
e expandindo o acesso a informagdo. A ascensdo das tecnologias digitais tem remodelado todas
as esferas da vida, impactando significativamente como as pessoas interagem, trabalham,
aprendem e ensinam.

Entre as tecnologias emergentes, a Inteligéncia Artificial (IA) destaca-se pelo seu
potencial transformador. A IA tem o poder de mudar profundamente o modo como a sociedade
opera, impulsionando a eficiéncia, a inovacao e a descoberta em uma variedade de campos. As
aplicacdes da IA ja sdo visiveis em varios setores, desde a medicina a agricultura, e a educagao

nao € excecao.
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No contexto educacional, as tecnologias digitais tém desempenhado um papel cada vez
mais importante. Elas oferecem novas maneiras de ensinar e aprender, abrindo portas para
métodos pedagogicos inovadores e permitindo um acesso mais amplo a educacao. No ensino
de matematica, em particular, as tecnologias digitais podem facilitar a compreensdo de
conceitos abstratos, proporcionar oportunidades para a pratica e o feedback imediato, e engajar
os estudantes através de abordagens ludicas e interativas.

A formacdo de professores no século XXI requer uma compreensao das tecnologias
digitais e de como elas podem ser integradas eficazmente a pratica pedagdgica. Esse
conhecimento ¢ fundamental para preparar os futuros professores para um mundo cada vez mais
digitalizado e para equipa-los com as ferramentas necessarias para facilitar o aprendizado em
um ambiente tecnologicamente rico.

Em contrariedade a esse pensamento, hé situacdes em que a escola se torna uma hostil
da tecnologia, sobretudo a digital. Nao ¢ dificil encontrar casos nos quais a escola quer que a
tecnologia nao adentre em seu ambiente, seja por normas escolares, da secretaria municipal ou
estadual de educacao, ou até por forca de lei como no caso do estado de Sao Paulo que foi o
primeiro a proibir uso de celular na sala de aula pela Lei Estadual 12.730/2007 em que em seu
artigo 1° indica que “Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular nos estabelecimentos
de ensino do Estado, durante o horario das aulas” (SAO PAULO, 2007). Uma década depois,
essa Lei Estadual ¢ alterada pela Lei Estadual n° 16.567, de 06 de novembro de 2017, em que
o artigo 1° passa a ter a redacdo “Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular nos
estabelecimentos de ensino do Estado, durante o hordrio das aulas, ressalvado o uso para
finalidades pedagdgicas” (SAO PAULO, 2017). Outras institui¢des como Municipio do Rio de
Janeiro (RIO DE JANEIRO, 2008), Estado do Ceara (CEARA, 2008), Estado do Parana
(PARANA, 2014), Estado do Para (PARA, 2009), entre outros também proibiram o uso de
aparelhos em sala de aula.

Com isso em mente, surge a seguinte questao orientadora de pesquisa: Como a utilizagao
do ChatGPT pode auxiliar os licenciandos em Matematica do IFMT Campus Confresa na
elaboragao de projetos de pesquisa em Educagao Matematica? Diante dessa questdo, o objetivo
do presente estudo ¢ examinar a eficacia do uso como uma ferramenta auxiliar na elaboracao
de projetos de pesquisa em Educacdo Matematica por licenciandos do Curso de Licenciatura
em Matematica do IFMT Campus Confresa.

O ChatGPT, desenvolvido pela OpenAl, ¢ um exemplo de uma tecnologia emergente

que tem o potencial de transformar a educacao. Trata-se de um modelo de linguagem que usa
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aprendizado de maquina para produzir respostas em linguagem natural para as entradas de texto
que recebe. Sua capacidade de gerar respostas relevantes, coerentes e factuais a uma ampla
gama de perguntas e declaragdes torna-o um recurso potencialmente Util para apoiar os
licenciandos na elaboragdo de projetos de pesquisa.

Este artigo apresenta, inicialmente, um referencial tedrico sobre tecnologia, tecnologias
digitais e inteligéncias artificiais, estabelecendo o contexto para a discussdo subsequente. Em
seguida, descreve-se o método da pesquisa realizada, proporcionando uma visao detalhada do
processo e das praticas adotadas. Os resultados obtidos sdo entdo apresentados e discutidos,
ilustrando a experiéncia dos licenciandos e destacando os principais achados do estudo. Por
fim, o artigo conclui com consideragdes finais, refletindo sobre as implicagdes e possiveis

dire¢des para pesquisas futuras.

2 FORMACAO DE PROFESSORES, TECNOLOGIAS E INTELIGENCIAS
ARTIFICIAIS

Tecnologia ¢ um termo que envolve o conhecimento técnico e cientifico e as
ferramentas, processos e materiais criados e/ou utilizados a partir de tal conhecimento.
Dependendo do contexto, a tecnologia pode se referir a ferramentas (maquinas, utensilios,
dispositivos), técnicas, métodos e processos utilizados para resolver problemas ou ao menos
facilitar a solugdo deles. No entanto, vale destacar que este ¢ um entre varios entendimentos do
que a tecnologia representa, pois a definicao de tecnologia pode variar bastante dependendo do
contexto e do campo de estudo. Assim, a tecnologia ¢ um produto da ciéncia e da engenharia
que envolve um conjunto de ferramentas, métodos ou técnicas utilizadas no tratamento de
matérias ou na realizagdo de objetivos como a resolugdo de problemas ou obsticulos de
pesquisa e descoberta (FERREIRA; CORREA, 2019).

A tecnologia tem sido um componente fundamental na evolucao da sociedade, com
grande influéncia em varias areas, incluindo a educagdo (SELWYN, 2010; OLIVEIRA, 2018;
SILVA, 2020). A progressdo tecnoldgica levou ao desenvolvimento de tecnologias digitais que
remodelaram profundamente a maneira como as pessoas interagem, aprendem e ensinam
(COLLINS; HALVERSON, 2009). No entanto, apesar de muitos beneficios, também surgiram
desafios com o uso das tecnologias digitais na educacdo, tais como a questdo do acesso
equitativo a tecnologia, problemas de privacidade e a necessidade de desenvolvimento de

habilidades digitais tanto para professores quanto para estudantes (MELO et al., 2020; COSTA
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et al, 2020; MAGALHAES; RODRIGUES; PEREIRA, 2021). Essas tecnologias digitais sdo
uma extensdo e uma evolugdo das tecnologias tradicionais que foram digitalizadas. Mais
concretamente, sao uma combinacao de equipamentos de Tecnologia da Informagao (TI), como
computadores e dispositivos digitais, softwares e redes que permitem que os usuarios acessem,
armazenem, transmitam e manipulem informag¢des (PRETTO, 2013).

De acordo com Barboza e Wielewski (2022), dentro do contexto educacional, as
tecnologias digitais t€m um papel de destaque. Elas oferecem novas maneiras de ensinar e
aprender, abrindo portas para métodos pedagogicos inovadores e permitindo um acesso mais
amplo a educagdo em uma sociedade de nativos digitais (PRENSKY, 2001). As tecnologias
digitais tém o potencial de transformar a educagao, permitindo a personaliza¢do do aprendizado,
a colaboragdo em escala global e a incorporacdo de elementos de engajamento, como
gamificacdo (GEE, 2007). A personalizacdo do aprendizado ¢ particularmente interessante
porque permite que cada estudante aprenda no seu proprio ritmo e estilo, garantindo que suas
necessidades individuais sejam atendidas. Isso pode aumentar a motivacdo dos estudantes e
melhorar os resultados de aprendizado.

A TA, uma subdrea da ciéncia da computagdo, tem como objetivo desenvolver sistemas
que simulam a capacidade humana de raciocinar, perceber, tomar decisdes e resolver problemas,
ou seja, a capacidade de ser inteligente. Essa tecnologia tem uma ampla gama de aplicacdes,
incluindo 4reas como jogos, reconhecimento de fala e imagem, sistemas de recomendagdo,
veiculos autonomos, robotica, e também na educagcdo (GONTIJO, 2020). Por exemplo, em
algumas escolas, os sistemas de A sao usados para personalizar o material de aprendizado para
cada estudante, enquanto em outras, sdo usados para fornecer feedback instantdneo aos
estudantes a medida que aprendem novos conceitos.

A TA ¢ uma tecnologia emergente que tem o potencial de revolucionar a educacao
(LUCKIN et al., 2016) e sua inser¢ao na educacdo tem o potencial de transformar a maneira
como o ensino e a aprendizagem ocorrem, trazendo novos desafios e oportunidades para
estudantes e professores. Em particular, pode ajudar a personalizar o ensino, adaptando-se ao
ritmo de aprendizagem de cada um, identificando lacunas de conhecimento e fornecendo
feedback instantaneo (SEIXAS, 2020; BAKER; SIEMENS, 2014).

No contexto do ensino de matemaética, a tecnologia pode ser uma ferramenta para tornar
o conteudo mais atraente e relevante para os estudantes, proporcionando oportunidades para a
exploragdo e resolucdo de problemas de maneira mais autonoma. Ela pode facilitar a

compreensdo de conceitos abstratos, oferecer oportunidades para a pratica e feedback imediato,
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e engajar os estudantes através de abordagens ludicas e interativas (CLEMENTS; SARAMA,
2016). Além disso, a tecnologia pode ajudar os professores a avaliar e acompanhar o progresso
dos estudantes de maneira mais eficaz (BORBA; PENTEADO, 2007), como também os ajudar
a desenvolver habilidades de resolucdo de problemas e pensamento critico, que sao
fundamentais para o século XXI (JONASSEN; CARR; YUEH, 1998).

A formacao de professores no contexto da era digital requer uma compreensao das
tecnologias digitais e de como elas podem ser efetivamente integradas a pratica pedagdgica
(KOEHLER; MISHRA, 2009). Os professores precisam nao s6 de habilidades técnicas para
usar essas ferramentas, mas também de uma compreensdo profunda de como elas podem ser
integradas a pratica pedagogica para promover o aprendizado efetivo (KENSKI, 2007). Além
disso, também ¢ essencial que os professores tenham uma compreensdo ética ao usar
tecnologias digitais e IA na educagdo. A formacdo de professores deve, portanto, incluir a
formagdo em principios éticos que governam o uso responsavel de tecnologia na educagdo. De
acordo com Rodrigues, Coutinho e Mafra (2022), essa habilidade é importante para preparar os
futuros professores para um mundo cada vez mais digitalizado e equipad-los com as ferramentas
necessarias para facilitar o aprendizado em um ambiente rico em tecnologia.

Para os professores de matematica, em particular, a familiaridade com as tecnologias
digitais e a IA ¢ essencial (SANTOS; JORGE; WINKLER, 2021). O uso efetivo dessas
ferramentas pode melhorar o ensino e a aprendizagem de matematica, aumentando o
engajamento dos estudantes e melhorando os resultados de aprendizagem. Portanto, a formagao
de professores de matematica deve incluir a integragao efetiva de tecnologias digitais e IA na

pratica pedagogica.

3 PROCEDIMENTO DE PESQUISA

A pesquisa qualitativa, definida por Bogdan e Biklen (1994) como um “processo de
pesquisa sistematico e empirico que permite ao pesquisador compreender e descrever a maneira
como as pessoas experimentam um fendmeno social”, ¢ fundamental para avaliar experiéncias
subjetivas e contextuais. Esse tipo de pesquisa, que se distingue pela sua énfase nao em niimeros
ou medidas quantitativas, mas na experiéncia e interpretagdo individual, pode empregar uma
variedade de métodos para obter uma compreensao aprofundada de um fendmeno. Estes podem
incluir entrevistas, observacdo participante, andlise de documentos, entre outros. Os

pesquisadores qualitativos estdo mais interessados em desvendar os significados que os
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individuos ou grupos atribuem a fendmenos ou experiéncias, em vez de estabelecer relagdes de
causa e efeito ou fazer generalizagdes amplas, como ocorre na pesquisa quantitativa.

E neste contexto qualitativo que se insere o estudo realizado no primeiro semestre de
2023 no IFMT Campus Confresa com 16 estudantes do Curso de Licenciatura em Matematica.
Durante a disciplina “Metodologia do Trabalho Cientifico”, foi conduzida uma atividade no
laboratorio de informatica na qual explorava a intersec¢do de Inteligéncia Artificial e a
aplicacdo do modelo de linguagem ChatGPT na elaboracdo de um projeto de pesquisa. A
atividade, organizada pelo Professor e pelo Monitor da disciplina, foi estrategicamente dividida
em trés etapas distintas, com cada uma focando em um aspecto especifico do uso do ChatGPT
na pesquisa. Apesar da existéncia de duas versdoes do ChatGPT naquele momento, a 3.5 e a 4.0,
optou-se por utilizar a versao 3.5 em toda a atividade, visto que era a unica disponivel
gratuitamente, mesmo com a versao 4.0 tendo um desempenho superior.

O primeiro momento foi constituido por duas aulas onde o Monitor da Disciplina se
encarregou de apresentar aos licenciandos a estrutura das inteligéncias artificiais e, de forma
especifica, a estrutura do ChatGPT, bem como a definicdo de o que €. Por meio de sua
apresentacao, foram realcadas as possibilidades e limitagdes desta ferramenta, com o objetivo
de introduzir os licenciandos ao universo das inteligéncias artificiais e aos potenciais usos
educacionais. A Unica atividade interativa com o computador nesse momento foi a realizagdo
dos cadastros pelos licenciandos que ainda ndo estavam na plataforma.

O segundo momento, também composto por duas aulas, foi liderado pelo Professor da
Disciplina que, com base na introdugao feita pelo Monitor, explicou como o ChatGPT pode ser
utilizado como um instrumento auxiliar na elaboragdo de projetos de pesquisa pelos
licenciandos se utilizado de forma correta. Este momento foi crucial para demonstrar a
aplicabilidade pratica dessa ferramenta no contexto académico, ressaltando a importancia de
um uso €tico e consciente da ferramenta para evitar possiveis armadilhas textuais que poderiam
comprometer a integridade do projeto.

No terceiro e ultimo momento, que se estendeu por quatro aulas, os licenciandos foram
desafiados pelo Professor a elaborar um breve projeto de pesquisa com Introdugao, Objetivos,
M¢étodo e Resultados Esperados, utilizando o ChatGPT como ferramenta de apoio. Assim, a

atividade foi conduzida conforme indicado no Quadro 1.
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Quadro 1: Atividades apresentadas pelo professor e exemplo de realizacéo esperada dos licenciandos

Introdugao

Atividade apresentada pelo professor

Exemplo de atividade esperada do licenciando

A introdugdo € a primeira parte do projeto de

pesquisa e serve para contextualizar o leitor sobre o

tema que serd abordado. Ao usar o ChatGPT, os

licenciandos podem:

o Pedir definigdes ou explicagdes sobre termos ou
conceitos especificos.

e Solicitar informacdes sobre trabalhos anteriores
relacionados ao tema.

o Obter ajuda na redagdo e estruturacdo do pardgrafo
introdutdrio.

Licenciando: “ChatGPT, como posso comegar minha
introdug@o sobre a importancia da tecnologia na
educagao?”

ChatGPT: “Vocé pode comegar mencionando a
evolugdo tecnoldgica e sua crescente presenga no
ambiente educacional. Em seguida, pode citar alguns
beneficios da integracdo da tecnologia na educacao,
como a ampliagdo de recursos didaticos, a
personalizagdo do ensino e a promogéo da
aprendizagem ativa.”

Objetivos

Atividade apresentada pelo professor

Exemplo de atividade esperada do licenciando

Os objetivos delineiam o que o pesquisador pretende

alcangar com o estudo. Com o ChatGPT, os

licenciandos podem:

e Formular objetivos claros e concisos.

o Refinar os objetivos para que sejam especificos e
mensuraveis.

Licenciando: “Quero investigar o impacto das
tecnologias digitais no aprendizado dos alunos. Como
posso definir isso como um objetivo?”’

ChatGPT: “Vocé pode definir seu objetivo da
seguinte maneira: ‘Analisar o impacto das
tecnologias digitais no desempenho académico dos

EIRT)

alunos do ensino médio em escolas publicas’.

Método

Atividade apresentada pelo professor

Exemplo de atividade esperada do licenciando

O método descreve como o estudo sera conduzido.

Ao usar o ChatGPT, os licenciandos podem:

e Escolher o delineamento de pesquisa adequado
(qualitativo, quantitativo, misto).

o Sclecionar ferramentas e técnicas de coleta de
dados.

o Planejar a andlise dos dados.

Licenciando: “Quero usar questionarios para coletar
dados. Como posso descrever isso no meu método?”
ChatGPT: “Vocé pode mencionar que adotard uma
abordagem quantitativa, utilizando questionarios
estruturados para coletar dados sobre as percepcdes e
experiéncias dos alunos em relagao as tecnologias
digitais. Detalhe também como os questionarios seréo
distribuidos, a populagdo-alvo e como os dados serdo
analisados.”

Resultados

Esperados

Atividade apresentada pelo professor

Exemplo de atividade esperada do licenciando

Esta sec¢do descreve o que o pesquisador espera

encontrar ao final do estudo. Com o ChatGPT, os

licenciandos podem:

e Formular hipdteses ou expectativas com base na
literatura existente.

o Receber feedback sobre a plausibilidade dos
resultados esperados.

Licenciando: “Com base na literatura, acredito que a
tecnologia melhora o engajamento dos alunos. Como
posso expressar isso como um resultado esperado?”
ChatGPT: “Vocé pode afirmar: ‘Com base em
estudos anteriores, espera-se que a integragdo de
tecnologias digitais no processo educacional esteja
positivamente correlacionada com o aumento do
engajamento e participacdo dos alunos nas atividades

5 9

de aprendizagem’.

Fonte: Da pesquisa realizada.

Os arquivos dos projetos foram disponibilizados de forma compartilhada no Google

Docs de modo que somente o professor e o licenciando tinham acesso ao texto. A analise dos

projetos produzidos pelos licenciandos e compartilhados com o professor via Google Docs, sao

analisados os titulos e os objetivos. A escolha por esses itens reside no fato de serem itens

centrais em um projeto de pesquisa e mostrar um pouco sobre a pesquisa planejada. Com a

utilizacdo compartilhada do Google Docs, foi possivel evidenciar o indicado por Borba e
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Penteado (2007) quanto a tecnologia poder auxiliar os professores a avaliar € acompanhar o
progresso dos estudantes de modo mais eficiente e eficaz.

Além disso, ainda no terceiro momento € apoOs a escrita do projeto, os licenciandos
responderam a um questionario disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). De
acordo com Creswell (2010), o questionario ¢ um instrumento amplamente utilizado na
pesquisa educacional, que para essa pesquisa serviu para producao de dados sobre as opinides
dos licenciandos. Assim, foi composto por cinco perguntas com suas respectivas finalidades,
estabelecidas da seguinte forma:

A pergunta “Vocé ja conhecia o ChatGPT antes desta aula? Vocé ja o utilizou antes?”
(Questao 1) teve como objetivo avaliar o nivel de familiaridade prévia dos licenciandos e
entender se a experiéncia anterior poderia ter influenciado sua percepgao sobre a utilidade da
ferramenta durante a aula.

A pergunta “Como vocé descreve a sua experiéncia utilizando o ChatGPT durante a aula
para auxiliar na elaboracdo de um projeto de pesquisa?” (Questdo 2) buscou avaliar a percepcao
geral dos licenciandos sobre o uso do ChatGPT durante a aula, fornecendo informagdes sobre
quais aspectos da experiéncia foram mais positivos ou negativos.

“Vocé sentiu que o ChatGPT foi util para auxiliar na delimitagdo do tema, revisdao de
literatura, formulagdo do problema de pesquisa, defini¢do dos objetivos e estruturacdo do seu
projeto de pesquisa? Por qué?” (Questdo 3) foi uma pergunta destinada a avaliar sua eficacia
em diferentes partes do processo de elaboracdo do projeto de pesquisa, o que ajudaria a
identificar as areas em que a ferramenta foi mais ou menos 1til.

“Quais foram os principais desafios que vocé encontrou ao usar o ChatGPT durante a
aula?” (Questdo 4) foi uma pergunta destinada a identificar possiveis dificuldades ou obstaculos
que os licenciandos poderiam ter encontrado ao usar o ChatGPT, fornecendo possibilidades
sobre possiveis melhorias a serem implementadas na experiéncia de uso no futuro.

Por fim, a pergunta “Vocé pretende usar o ChatGPT no futuro para auxiliar na
elaboragdo de projetos de pesquisa ou em outras atividades académicas? Por qué?” (Questao 5)
buscou avaliar a disposi¢ao dos licenciandos em continuar a utilizar essa ferramenta apos a
aula, o que pode ser um indicativo da percepg¢ao deles sobre a importancia como uma ferramenta
de aprendizado a longo prazo.

Essa abordagem metodoldgica para a presente investigacdo qualitativa visou permitir
que os licenciandos experimentassem diretamente o uso de uma ferramenta de IA em um

contexto educacional real, ao mesmo tempo que estimulou reflexdes sobre questdes éticas e
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praticas relacionadas ao uso de tais tecnologias na academia. Através da analise das respostas
dos licenciandos (referenciadas com Licenciado i, parai =1, ..., 16) ao questiondrio, pode-se
obter uma compreensao mais aprofundada das percepgdes dos licenciandos sobre a utilidade do

ChatGPT, bem como identificar areas de potencial melhoria para futuras iteracdes da disciplina.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a apresentagao dos resultados, inicialmente sdo apresentadas as analises das
respostas a cada uma das questdes que compuseram o questionario. Em relagdo a Questao 1
“Voce ja conhecia o ChatGPT antes desta aula? Vocé ja o utilizou antes?”, foi apresentada
familiaridade prévia entre os 16 licenciandos de Licenciatura em Matematica apresentou uma
diversidade notavel. Enquanto alguns licenciandos j& haviam tido algum contato com a
ferramenta (Licenciandos 1, 6, 10, 11 e 14), a maioria ainda era novata no uso desta tecnologia
(Licenciandos 2, 3,4, 5,7, 8,9, 12, 13, 15 e 16).

Aqueles licenciandos que ja conheciam a ferramenta, tinham a utilizado em diferentes
contextos. O Licenciando 1, por exemplo, utilizou o ChatGPT uma tnica vez para auxiliar em
um trabalho. J4 o Licenciando 10 o utilizava para revisar textos e ajudar com tarefas de
desenvolvimento de softwares. Essa diferenca de uso pode indicar a versatilidade do ChatGPT
e como pode ser adaptado a varias necessidades académicas e profissionais. Tal situagdo revela
0 ja elucidado por Selwyn (2010), em que a tecnologia tem sido fundamental na evolugdo da
sociedade, em que nesse caso auxiliou licenciandos a realizar trabalhos e desenvolvimento de
softwares.

Interessante notar que, mesmo entre aqueles que ja tinham conhecimento sobre o
ChatGPT, nem todos haviam experimentado a ferramenta até entdo. O Licenciando 6
mencionou que ja tinha ouvido falar, mas nunca tinha utilizado. O mesmo ocorreu com o
Licenciando 7, que, apesar de ja ter ouvido falar sobre a ferramenta, ndo encontrou um motivo
para usa-la antes. Esse ¢ um retrato do que disse Luckin et al. (2016) ao evidenciar que a 1A ¢
uma tecnologia emergente que tem o potencial de revolucionar a educagdo. Isso mostra que o
conhecimento de uma ferramenta e a sua efetiva utilizacdo podem ndo caminhar juntos, e a
introducao do uso dessa ferramenta em sala de aula pode ter preenchido essa lacuna.

Do outro lado, a maioria dos licenciandos ndo conhecia a ferramenta antes desta

atividade. Isso ndo foi necessariamente um obstaculo, conforme evidenciado pelo Licenciando
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8, que nao so achou o ChatGPT interessante, mas previu que ele seria “muito util” em sua vida,
sugerindo que o potencial da ferramenta foi reconhecido mesmo apds um contato inicial.

E importante destacar também a resposta do Licenciando 16, que se mostrou
entusiasmado ao ouvir falar sobre o ChatGPT e o considerou um “amigo para buscar
inspiracdo”. Essa ¢ uma percep¢do animadora, mostrando que mesmo licenciandos sem
experiéncia anterior com a ferramenta podem perceber seu valor e utilidade em potencial. Isso
¢ evidenciado por Prensky (2001) ao indicar que as tecnologias digitais oferecem novas
maneiras de ensinar e aprender, permitindo um acesso mais amplo a educacdo em uma
sociedade de nativos digitais. Que, na realidade nacional atual, ainda ndo sdo todos que tém
acesso a essas tecnologias.

A andlise dessas respostas obtidas na Questdo 1 ressalta a importancia da inclusao de
ferramentas de IA como o ChatGPT em sala de aula. Para alguns licenciandos, esse foi o
primeiro contato com tal tecnologia, o que poderia abrir novas perspectivas sobre como a [A
pode ser aplicada em seus estudos. Para outros, foi uma oportunidade de explorar uma
ferramenta com a qual j& estavam familiarizados, mas ndo sob o foco de producdo de projetos
de pesquisa. Independentemente da experiéncia prévia dos licenciandos, pode ser percebido
que o ChatGPT oferece uma oportunidade unica de aprendizado, tanto no sentido pratico quanto
no tedrico.

Nas respostas referentes a Questao 2 “Como vocé descreve a sua experiéncia utilizando
0 ChatGPT durante a aula para auxiliar na elaboragcdo de um projeto de pesquisa?”, os
licenciandos relataram uma variedade de experiéncias e percepcdes durante o uso em sala de
aula para auxiliar na elaboragdo de um projeto de pesquisa. Para alguns, como os Licenciandos
1 e 6, a ferramenta serviu como um recurso de clarificacao, auxiliando na resolu¢ao de duvidas
e na definicdo de objetivos mais diretos. Isso indica que o ChatGPT pode desempenhar um
papel importante no processo de estruturacao e organizagdo de um projeto de pesquisa, dando
aos licenciandos uma maior confianca em suas abordagens.

Por outro lado, os Licenciandos 2 ¢ 11, usaram o ChatGPT como uma fonte de
inspiracao e de novas ideias. No caso do Licenciando 2, ajudou na escolha de um jogo didatico
para o projeto, fornecendo uma lista de varias opcoes. Esse exemplo mostra o potencial da
ferramenta para expandir o pensamento dos licenciandos e introduzir perspectivas que eles
podem ndo ter considerado anteriormente.

Alguns licenciandos relataram que a ferramenta foi 0til na etapa de criag¢do textual do

projeto. O Licenciando 10, por exemplo, mencionou a utilidade do ChatGPT para revisao de
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texto e analise de contexto e congruéncia. Isso sugere que ele pode ser um recurso efetivo para
melhorar a qualidade da escrita académica. Dessa forma, pode ser percebido que nessa atividade
¢ evidenciado o potencial de transformar a educacao, como elucidado por Gee (2007).

E interessante notar que para o Licenciando 7, o ChatGPT ajudou a definir um tema para
0 projeto, o que mostra que a ferramenta pode ser util mesmo para tarefas aparentemente
menores, mas ainda assim importantes no processo de desenvolvimento de um projeto. Os
Licenciandos 12 e 16 destacaram a importancia do uso continuo da ferramenta para aprimorar
o uso da mesma. O Licenciando 16 planeja até integra-lo com o Google Académico para obter
resultados mais veridicos, o que pode abrir caminhos para estratégias de pesquisa inovadoras.

As respostas dos Licenciandos 8 e 15 sugerem que a experiéncia com o ChatGPT foi
ndo apenas util, mas transformadora, levando-os a repensar suas abordagens para a pesquisa e
a escrita académica. O Licenciando 8 mencionou que teria gostado de conhecé-lo mais cedo,
enquanto o Licenciando 15 descreveu a experiéncia como “fantastica”, notando que esse
instrumento pode facilitar e melhorar a escrita de projetos.

A andlise da Questdo 2 mostra que o ChatGPT pode ser uma ferramenta em sala de aula,
auxiliando os licenciandos de varias maneiras no desenvolvimento de projetos de pesquisa. As
respostas sugerem que o uso da ferramenta pode melhorar a clareza e auxiliar na criatividade,
na qualidade da escrita e at¢ mesmo a confianca dos licenciandos em suas habilidades de
pesquisa.

Sobre a Questdo 3 “Voceé sentiu que o ChatGPT foi util para auxiliar na delimita¢do do
tema, revisao de literatura, formulacao do problema de pesquisa, defini¢do dos objetivos e
estruturacao do seu projeto de pesquisa? Por qué?”, a andlise das respostas dos licenciandos
revela uma gama de experiéncias e percepgdes. Varios relataram que o uso foi util para diversos
aspectos do projeto de pesquisa. O Licenciando 1, por exemplo, mencionou que foi util na
pesquisa do tema e na estrutura do projeto, principalmente na revisao da literatura. Isso ressalta
como uma ferramenta de pesquisa e de estruturagao.

A utilidade do ChatGPT para economizar tempo e tornar o processo de pesquisa mais
eficiente também foi destacada pelo Licenciando 3. Essa resposta sugere que pode ser uma
ferramenta eficaz para otimizar o processo de pesquisa, permitindo aos licenciandos se
concentrar em aspectos mais complexos de seus projetos. Algumas respostas, como a dos
Licenciandos 5 e 12, salientam a importancia de usa-lo com cautela e discernimento, ja que a
ferramenta pode as vezes, como documentado por Moreira et al. (2023) e referéncias ai citadas,

fornecer informagdes imprecisas. Esses licenciandos destacam a necessidade de complementar
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0 uso com uma revisdo e compreensdo cuidadosas das informacdes fornecidas. Este aspecto
esta em consonancia ao indicado por Jonassen, Carr e Yueh (1998) que as tecnologias digitais
podem ajudar os estudantes a desenvolver habilidades de resolucao de problemas e pensamento
critico.

O Licenciando 6 relata que o ChatGPT foi 1til para a estruturacdo, definicdo dos
objetivos e caracterizacdo de problemas, mas menos util para a escolha do tema, ja que ele ja
havia selecionado um tema. Isso indica que o valor desse instrumento pode variar dependendo
da fase do projeto e das necessidades individuais dos licenciandos. Ja os Licenciandos 7 e 8,
indicam que foi uma fonte de motivacao e de abertura de novas perspectivas, indicando que a
ferramenta pode ter um impacto positivo ndo apenas no projeto de pesquisa, mas também na
abordagem dos licenciandos para a pesquisa.

Os Licenciandos 9 e 14 destacam a capacidade do ChatGPT de fornecer modelos de
texto e propostas uteis, sugerindo que a ferramenta pode ser particularmente util para
licenciandos que tém dificuldade em iniciar seus projetos ou em estruturar suas ideias. Ainda,
os Licenciandos 15 e 16 enfatizam a importancia de formular perguntas eficazes ao usé-lo,
indicando que o seu valor depende em grande parte da habilidade do usuario em se comunicar
efetivamente com a ferramenta. Sobre essa habilidade, ¢ enfatizado por Seixas (2020) em
relacdo ao ritmo de aprendizagem, que cada individuo tem o seu proprio e ¢ importante isso ser
considerado nos processos de ensino e de aprendizagem.

De modo geral, as respostas dos licenciandos a Questao 3 sugerem que o ChatGPT pode
ser uma ferramenta Util para auxiliar na elaboragdo de um projeto de pesquisa, mas que seu
valor depende em grande parte da habilidade do usudrio em formular perguntas eficazes, bem
como da necessidade de revisar e verificar as informacgdes fornecidas pela ferramenta.

Ao analisar as respostas dos licenciandos para a Questao 4 “Quais foram os principais
desafios que voc€ encontrou ao usar o ChatGPT durante a aula?”, pode ser percebida uma
diversidade de experiéncias e desafios enfrentados. Os Licenciandos 1, 2, 5, 8 e 10, afirmaram
que ndo encontraram desafios significativos ao utiliza-lo, destacando a facilidade de uso e a
clareza das instrucoes fornecidas. Esses licenciandos parecem ter se adaptado bem a plataforma
e consideram-na uma ferramenta util. Essa ¢ uma das caracteristicas evidenciadas por Prensky
(2001) em relagdo aos nativos digitais, que se adaptam as novas tecnologias de modo mais agil
por ja terem nascido em uma realidade abundante em tecnologia digital.

No entanto, outros licenciandos relataram desafios especificos. Os Licenciandos 3 e 15

mencionam a limitacao da ferramenta devido ao limite de dados sendo até setembro de 2021, o
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que pode ter impacto na capacidade do ChatGPT de fornecer informagdes atualizadas. Isso
ressalta um aspecto crucial do uso de inteligéncias artificiais baseadas em treinamento de dados
(MOREIRA et al., 2023), como sua utilidade poder ser limitada pela qualidade e atualidade dos
dados em que foram treinadas.

Os Licenciandos 4, 11, 13 ¢ 14 mencionam a formulacao de perguntas como um desafio.
Isso sugere que o uso efetivo do ChatGPT requer a habilidade de formular perguntas claras e
especificas, uma habilidade que pode exigir pratica e experiéncia para desenvolver.

O Licenciando 9 enfatiza a importancia das palavras-chave e o desafio de fazer o
ChatGPT compreender o assunto da pesquisa, destacando a complexidade da interacdo com
uma inteligéncia artificial e a necessidade de atengdo ao escolher a linguagem apropriada. Os
Licenciandos 6 e 12 mencionam a falta de conhecimento prévio e a incerteza sobre usa-lo como
principais desafios. Estas respostas sugerem que o treinamento e a familiarizacdo podem ser
necessarios para que os licenciandos se sintam confortaveis e confiantes.

Por fim, os Licenciandos 7 ¢ 16 destacam a necessidade de atengdo e cautela ao usar o
ChatGPT, devido a possibilidade de confusdo nas respostas da ferramenta. Isso reforga a
importancia de se usar a ferramenta com discernimento e de revisar cuidadosamente as
informacgoes fornecidas.

No geral, as respostas indicam que, embora o ChatGPT possa ser uma ferramenta util e
facil de usar para muitos licenciandos, hd desafios a serem superados. Estes incluem a
necessidade de desenvolver habilidades de formula¢do de perguntas, atengdo a linguagem
usada, e cautela na interpretagdo e uso das respostas da ferramenta. Além disso, embora no
momento haja especulagdes que terd a opgao de acesso a internet, mesmo que nao seja agregado
ao seu banco de dados, a limitagdo no que diz respeito a atualizagdo de informagdes ¢ um fator
a considerar.

Analisando as respostas dos licenciandos a Questdao 5 “Vocé pretende usar o ChatGPT
no futuro para auxiliar na elaboracdo de projetos de pesquisa ou em outras atividades
académicas? Por qué?”, pode-se perceber que todos expressaram uma inten¢do positiva de
continuar usando-o no futuro, embora as razdes para essa inteng¢ao variem. Os Licenciandos 1,
2 ¢ 4 o veem como uma ferramenta util para auxiliar em pesquisas e atividades académicas.
Eles destacam a facilidade de uso e sua capacidade de fornecer uma boa visdo sobre o que
pesquisam, indicando uma percepgao positiva do que pode trazer a pesquisa académica.

Os Licenciandos 3 e 7 vao além, sugerindo que pretendem usar o ChatGPT nao s6 para

atividades académicas, mas também para outras necessidades de informacao. Isso sugere uma
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percepcao de que ¢ uma ferramenta versatil que pode ser util em vdrias areas da vida. Os
Licenciandos 5, 9, 14 e 15 destacam a possibilidade de utilizacao na elaboracao de projetos e
na geracao de ideias. Eles sugerem que esse instrumento pode ajudar a esclarecer duvidas,
formular projetos ou trabalhos, e fornecer ideias sobre como fazer e o que fazer. O Licenciando
5 também faz uma observagao importante sobre a necessidade de usar o ChatGPT com cuidado,
reconhecendo que ele pode cometer erros. Kenski (2007) destaca que os professores, nesse caso
futuros professores, precisam nao s6 de habilidades técnicas para usar essas ferramentas, mas
também de uma compreensdo profunda de como elas podem ser integradas a pratica
pedagogica; Guimpel et al. (2023) apontam no mesmo sentido, fazendo algumas
recomendacoes.

Os Licenciandos 10 e 13 destacam a possibilidade de uso do ChatGPT na produgao de
textos e no planejamento e direcionamento de pesquisa. Isso sugere uma apreciacdo do
potencial dele para ajudar a organizar e estruturar o trabalho de pesquisa. Os Licenciandos 6, 8
e 12 falam sobre como pode facilitar a compreensdo de assuntos e auxilia na realiza¢do de
atividades e projetos de pesquisa. Eles o percebem como uma ferramenta que pode tornar a
pesquisa académica mais facil e mais eficaz. Nesse sentido, Koehler e Mishra (2009) destacam
que a formacdo de professores no contexto da era digital requer uma compreensdo das
tecnologias digitais e de como elas podem ser efetivamente integradas a pratica. J& os
Licenciandos 11 e 16 expressam uma visdo mais cautelosa e reflexiva sobre o uso futuro do
ChatGPT. Eles reconhecem que a tecnologia ¢ um meio para melhorar o conhecimento existente
e que a intengdo de o usar no futuro pode depender de como a tecnologia evolui.

Em relacdo as respostas da Questdo 5, embora haja algumas diferencas nas razdes
especificas pelas quais os licenciandos pretendem usar o ChatGPT no futuro, todas as respostas
indicam uma percepgdo positiva como auxiliar na pesquisa académica ¢ uma intengao de
continuar usando essa ferramenta no futuro.

Para andlise dos projetos produzidos pelos licenciandos e compartilhados com o
professor via Google Docs, sdo analisados os titulos e os objetivos. Esses itens dos projetos dos
licenciandos abrangem uma variedade de temas e abordagens, mas todos se concentram em
melhorar a educacdo e o ensino de matematica de alguma forma. Muitos deles envolvem a
utilizacao de jogos e outras atividades ludicas para melhorar a compreensdo e o engajamento
dos licenciandos.

Os Licenciandos 2, 6, 8, 9 e 15 propdem a utilizacdo de jogos (como o Bingo da

Subtragao, o jogo de xadrez, a Corrida do Segundo Grau, jogos fisicos e digitais para ensinar
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fragdes, o jogo Memoria Quadrada, e jogos virtuais) como uma estratégia para melhorar o
ensino e o aprendizado da matematica. Eles destacam o potencial dos jogos para desenvolver
habilidades matematicas especificas e para aumentar a participagdo e¢ o interesse dos
licenciandos.

Outros licenciandos, como os Licenciandos 1, 3, 4, 5,7, 10, 11, 12, 13 e 16, focam em
aspectos especificos do ensino da matemadtica. Isso inclui toépicos como as dificuldades de
aprendizagem em equagoes, a representacdo de progressdes geométricas e aritméticas através
de graficos, o ensino de porcentagem, a transi¢ao do ensino médio para o superior, a equidade
de género na formacgao profissional, o uso do Portugol para o desenvolvimento de logica, a
importancia das operacdes basicas além do ensino fundamental, a aplicacdo de progressoes
aritméticas e geométricas em juros simples e compostos, a resolu¢do de questdes de geometria
em olimpiadas do ensino médio, e a utilizagao de editores de planilhas para o ensino de
matematica.

Os licenciandos tém objetivos semelhantes em seus projetos: eles desejam melhorar o
ensino e a aprendizagem da matematica. No entanto, eles propdem abordagens diferentes para
alcangar esse objetivo. Alguns licenciandos, como os Licenciandos 1, 3, 4 e 13, focam na
identificacao e superacao de dificuldades especificas na aprendizagem da matematica. Outros,
como os Licenciandos 5 e 7, concentram-se em questdes sociais mais amplas, como a equidade
de género e a transi¢do do ensino médio para o superior.

No geral, os projetos refletem uma compreensao de que a matematica ¢ uma disciplina
importante, mas muitas vezes desafiadora, que pode ser abordada de vérias maneiras para
melhorar a compreensao e o engajamento dos estudantes. Eles também refletem uma tendéncia
de valorizar abordagens ludicas e interativas para o ensino da matematica.

Uma observacao que surge da analise completa do questionario, titulos e objetivos de
projeto de pesquisa, € que nao foi mencionada anteriormente, ¢ o foco consistente na melhoria
da experiéncia de aprendizado do licenciando. Essa tendéncia ndo se limita a utilizacdo de
métodos de ensino inovadores e a identificacdo de desafios no aprendizado da matematica, mas
se estende a uma consideragdo mais ampla das circunstancias do licenciando.

Por exemplo, o Licenciando 5 explora a transi¢do do ensino médio para o ensino
superior, um periodo critico e desafiador na vida educacional de um licenciando. Este projeto
implica uma compreensao de que a experiéncia educacional do licenciando ndo se limita a sala
de aula, mas se estende a uma gama mais ampla de experiéncias e desafios.

Da mesma forma, o Licenciando 7 aborda a questdo da equidade de género no contexto
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do curso de licenciatura em matematica. Este projeto aponta para uma conscientizagdo sobre as
barreiras sociais e culturais que podem afetar a experiéncia de aprendizado dos licenciandos, e
a importancia de abordar essas barreiras para melhorar o acesso e a qualidade da educagao.

Esses projetos, assim como muitos dos outros, destacam a importincia de uma
abordagem holistica a educacdo, que considera ndo apenas o conteido e a metodologia do
ensino, mas também as circunstancias individuais e contextuais dos licenciandos.
Aprendizagem é um processo complexo (PEEL; BEITES; SIMOES, 2021) que ¢é influenciado
por uma ampla gama de fatores, e esses projetos refletem uma compreensdo dessa
complexidade.

Com base nos resultados pode-se inferir que, nos tempos atuais, a familiaridade com as
tecnologias digitais e a IA pode ser essencial para os professores de matematica (SANTOS;
JORGE; WINKLER, 2021). O uso efetivo dessas ferramentas pode melhorar o ensino e a
aprendizagem de matemadtica, aumentando o engajamento dos estudantes ¢ melhorando os

resultados de aprendizagem.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo central deste estudo era examinar a eficacia do uso do ChatGPT como uma
ferramenta auxiliar na elaboracdo de projetos de pesquisa em Educacdo Matemética por
licenciandos do Curso de Licenciatura em Matematica do IFMT Campus Confresa. Com base
nos resultados da pesquisa e nas consideragdes subsequentes, pode-se concluir que o objetivo
foi atingido de forma consideravel, embora com algumas ressalvas.

Os licenciandos demonstraram de maneira convincente a eficacia do ChatGPT como
uma ferramenta de suporte na formulacao de projetos de pesquisa, como exemplificado por suas
respostas ao questiondrio e pelos titulos e objetivos dos projetos que foram gerados. O uso do
ChatGPT ndo so6 facilitou a elaboracdo dos projetos, mas também permitiu que os licenciandos
abordassem questdes mais complexas e desenvolvessem abordagens de ensino mais inovadoras.
Em particular, os projetos refletiam uma compreensao holistica da experiéncia educacional,
enfatizando nao apenas o contetido e a metodologia do ensino, mas também as circunstancias
individuais e contextuais dos licenciandos.

No entanto, também ¢ importante reconhecer as limitagdes deste estudo. A primeira
delas ¢ que a pesquisa foi realizada em uma Unica instituicdo, com uma amostra relativamente

pequena de licenciandos. Portanto, os resultados podem nao ser generalizaveis para outros

Revista REAMEC, Cuiabd/MT, v. 11, n. 1, 23064, jan./dez., 2023
4 hitps://doi.org/10.26571/reamec.v11i1.15966 I8 2318-6674

17


https://doi.org/10.26571/reamec.v11i1.15966
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2318-6674

Elaboracao de projetos de pesquisa com auxilio do ChatGPTt: um estudo com licenciandos de matematica

contextos ou populagdes. Além disso, embora tenham expressado uma visdo geralmente
positiva do ChatGPT, algumas respostas indicaram a necessidade de usar a ferramenta com
discernimento ¢ uma compreensdo clara de suas limitagdes. A eficacia como uma ferramenta
auxiliar na elaboragdo de projetos de pesquisa ndo ¢ garantida, dependendo de como ¢ utilizada.

Algumas situacdes ndo foram destacadas durante a pesquisa, mas pode-se conjecturar
pontos negativos no uso dessa tecnologia como: 1) Dependéncia Excessiva: Os licenciandos
podem se tornar excessivamente dependentes da ferramenta, usando-a como uma muleta em
vez de um recurso complementar. Isso pode limitar o desenvolvimento da capacidade de
pesquisa independente e do pensamento critico; 2) Possibilidade de Informagdes
Desatualizadas: O ChatGPT tem um ponto de corte de conhecimento, o que significa que nao
estd atualizado com as pesquisas e literaturas mais recentes. Isso pode levar os licenciandos a
basearem seus projetos em informacdes potencialmente desatualizadas; 3) Sobrecarga de
Informagdes: Embora o ChatGPT possa fornecer uma vasta quantidade de informacdes, os
licenciandos podem ficar sobrecarregados ao tentar discernir quais informagdes sao relevantes
para o seu projeto especifico; 4) Interpretacdo Literal: O ChatGPT, sendo uma ferramenta
baseada em inteligéncia artificial, ndo tem a capacidade de interpretar nuances ou contextos
especificos de maneira tdo eficaz quanto um humano. Assim, pode haver casos em que os
licenciandos interpretem respostas de maneira muito literal ou ndo percebam nuances
importantes; e 5) O estudante ndo discernir entre usar o ChatGPT como instrumento auxiliar na
elaboragdo de projetos e usar pra que faca o projeto. Pois, como elencado anteriormente, o
ChatGPT no momento ndo possui capacidade para isso de forma satisfatoria e pode levar ao
estudante acreditar que a realizagdo da atividade por um humano pode ser substituida.

Apesar dessas limitagdes, a pesquisa contribui de maneira significativa para o crescente
corpo de literatura sobre o uso da inteligéncia artificial na educagdo. Ao demonstrar a eficacia
do ChatGPT como uma ferramenta de apoio a elaboracao de projetos de pesquisa, este estudo
aponta para o potencial das tecnologias de inteligéncia artificial para aprimorar a experiéncia
educacional dos estudantes e para ampliar os horizontes do ensino e da aprendizagem.

Olhando para o futuro, hd pelo menos duas dire¢des promissoras para a pesquisa
adicional. Uma delas seria realizar estudos semelhantes em outras instituigdes € com
populagdes maiores de estudantes, para explorar a extensao e as condi¢des sob as quais os
resultados deste estudo s3o aplicaveis. Outra dire¢do seria investigar como a eficacia do
ChatGPT como uma ferramenta auxiliar na elaboracdo de projetos de pesquisa pode ser

maximizada, por exemplo, por meio de treinamento especifico ou adaptagdes da ferramenta.
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Ambas as direcdes de pesquisa seriam valiosas para explorar ainda mais o potencial dele e de

outras tecnologias de inteligéncia artificial na educagao.
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