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RESUMO

Os jogos sdao importantes para estudantes de Educacdo Especial porque quando adaptados ao processo
de ensino-aprendizagem permitem a assimilagdo de contetido cultural e conhecimento cientifico em uma
interacdo promotora de ludicidade, entretenimento, desafios e superacao. Este estudo tem por objetivo
relacionar o uso dos jogos como suporte pedagdgico a fim de despertar o interesse do aluno no contetdo
curricular de Matematica na educagao especial. A pesquisa sucedeu em dois momentos: com atividades
realizadas numa escola municipal da cidade de Manaus e em visitas a pontos turisticos da capital
amazonense, tendo como sujeitos 14 alunos com necessidades especiais, sendo estas: autismo, paralisia
cerebral e deficiéncia intelectual. Os individuos da pesquisa estdo matriculados na 3* fase de Educagéo
Especial de jovens e adultos. Trata-se de um estudo com abordagem qualitativa e descritiva no qual
verificamos a efetividade do uso de jogos de Matematica selecionados, adaptados e reformulados dentro
darealidade e das necessidades dos alunos, com o apoio complementar das técnicas de roda de conversa,
sequéncia didatica e visita guiada. Pudemos auferir o éxito da proposta pedagdgica com a demonstragao
da ampliag@o dos conhecimentos, do estimulo ao raciocinio 16gico matematico por meio da realizagéo
de calculos simples e ainda um amplo desenvolvimento de habilidades afetivas cognitivas, motoras e
sociais, evidenciando contribui¢do para o processo de ensino-aprendizagem. Percebemos o potencial
educacional do uso de jogos interrelacionados ao convivio com ambientes educativos fora do contexto
escolar. Notadamente a visita a pontos turisticos enriqueceu o aprendizado dos alunos em Matematica.

Palavras-Chave: Jogos educativos. Matematica. Espacos educativos. Educacdo Especial.
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ABSTRACT

Games are important for special education, because, when adapted to the teaching-learning process, they
allow cultural content and scientific knowledge to be address in a playful and entertaining, way with
challenges and overcoming. Our goal was to use games as pedagogical support to arouse interest in
learning mathematics in special education students. This research was carried out in two different
moments, with activities at a municipal school and tourist spots of the city of Manaus. Fourteen students
with special needs (autism, cerebral palsy, and intellectual disability) from the 3rd phase of special
education for young people and adults participated in this qualitative and descriptive research.
Therefore, we selected, adapted, and reformulated math games according to the reality and needs of
students. To that end, we used complementary techniques like rounds of conversation, didactic
sequence, and guided visits. The pedagogical proposal provided a range of knowledge, stimulating their
logical and mathematical thinking, by mean of simple calculations and broad development of cognitive,
motor, and social affective skills, which contributed to the teaching-learning process. We noticed the
educational potential of the use of math games with education spaces outside school. This means, the
exploration of the tourist spots visited that enriched the students' learning in mathematics.

Keywords: Educational games. Mathematics. Educational spaces. Special education.

1 INTRODUCAO

Um dos problemas no ensino da Matematica ¢ o de realizar atividades repetitivas,
seguindo o livro didatico sem, contudo, contextualizar a realidade da Educacdo Especial. Isto
posto, a utilizacdo de jogos apresenta-se como um recurso aprazivel para o ensino-
aprendizagem (GRANDO, 2000; MURCIA, 2005; KISHIMOTO, 2010). Os jogos
matematicos, como forma pedagdgica, enfatizam os conceitos e contetido de maneira prazerosa,
seguramente, rompendo a concep¢ao de que a Matematica € um contetdo curricular dificil.

Os jogos sdo uma pratica pedagogica utilizada, principalmente, pelos professores do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), a fim de ampliar as possibilidades de
aprendizado e conforme Gomes (2010) define sobre este recurso: “demandam desafios que
implicam o uso de estratégias cognitivas, quando contextualizadas nas experiéncias e
conhecimentos prévios do aluno em situacdes de resolu¢do de problemas” (GOMES, 2010, p.
16). Neste sentido, € possivel mostrar um ambiente menos formal nas aulas de Matematica,
além de fortalecer o conhecimento com atividades mais motivadoras e descontraidas.

Para Kishomoto (2011, p. 38), a aplicagdo de jogos no contexto escolar corrobora para
o resgate de atividades ludicas com cariter educativo, podendo receber, também, a
denominacao geral de jogo educativo. Arriscamo-nos em afirmar que o planejamento dinamico,
usando espagos fora do ambiente escolar, deve levar em consideracao a realidade socio cultural

do estudante, tornando, assim, a aprendizagem mais significativa.
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E necessario discutir em sala de aula o componente curricular de Matematica,
observando a necessidade do participante realizar atividades com as funcdes basicas, nesta area
do conhecimento, mediante a aplicagdo dos jogos, tendo como elementos facilitadores do
aprendizado os pontos turisticos de Manaus. Ferreira et al. (2012) reforca sobre a

contextualizagdo do ambiente escolar com 0s meios sociais:

Neste sentido, aquelas criangas ou jovens, que apresentam qualquer tipo de deficiéncia
(fisica, mental ou sensorial) ou algum transtorno invasivo do desenvolvimento
infantil, ou uma condi¢do de uma pessoa com altas habilidades, ndo podem ser
privados em direito de usufruir de todas as vantagens que a escola tém a oferecer, até
porque, antes do direito & escolarizacdo, essas pessoas tém direito politico, humano e
democratico maior: o de estarem adequadamente inseridas em contextos sociais, como
individuos, participativos e produtivos (FERREIRA et al., 2012, p. 72).

Para fazer isto, o professor, ao trabalhar em escolas de estudantes com necessidades
especiais, deve verificar as deficiéncias existentes e planejar atividades motivadoras,
especificamente, com o uso dos jogos, pois, deste modo, os alunos podem desenvolver
capacidades cognitivas, favorecendo a concentracdo, a socializagdo, o raciocinio ¢ a

criatividade.

O jogo, como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento, passa a ser
considerado, nas praticas escolares, como um importante aliado para o ensino, ja que
colocar o aluno diante de situagdes de jogo pode ser uma boa estratégia de aproxima-
la dos contetdos culturais a ser veiculado na escola, além de poder promover o
desenvolvimento de novas estruturas cognitivas (KISHIMOTO, 2011, p. 80).

Este ¢ um caminho para que o educador possa desenvolver propostas de ensino com
recursos dindmicos e motivadores aos alunos, “despertando ou estimulando neles a vontade de
frequentar com assiduidade a sala de aula e incentivando seu envolvimento no processo de
ensino-aprendizagem, ja que os mesmos aprendem e divertem-se, simultaneamente” (SILVA,
2004, p. 26). Este material, quando adaptado ao processo de ensino-aprendizagem, permite
explorar os conteudos culturais, os conhecimentos cientificos e as atividades, de forma ludica,
com estudantes da Educa¢do Especial, atendendo as seguintes deficiéncias, abaixo
relacionadas, de acordo com a Politica Nacional de Educacdo Especial, na perspectiva da

Educacao Inclusiva (PNEE-PEI).

[...] alunos com deficiéncia, aqueles que tém impedimentos de longo prazo, de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, que em interagdo com as barreiras
podem ter restringida sua participa¢do plena e efetiva na escola e na sociedade. Os
alunos com transtornos globais do desenvolvimento sdo aqueles que apresentam
alteragdes qualitativas das interagcdes sociais reciprocas e na comunicagdo, um
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repertdrio de interesses e atividades restrito, estereotipado e repetitivo. Incluem-se
neste grupo alunos com autismo, sindromes do espectro do autismo e psicose infantil.
Alunos com altas habilidades/superdotagdo demonstram potencial elevado em
qualquer uma das seguintes areas, isoladas ou combinadas: intelectual, académica,
lideranga, psicomotricidade e artes (BRASIL, 2008, p. 15).

Assim, para atender alunos com necessidades especiais € necessario um material
adaptado, bem como a adequag¢do de recursos originais com a aplicagdo de atividades
diversificadas, a fim de remediar as dificuldades de aprendizagem. Desta forma, ha a
possibilidade, sim, de aprender Matematica, mediante o uso de locais turisticos, como pratica
pedagogica inovadora. Assim sendo, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional 9.394/96, em seu Artigo 59, “os sistemas de ensino assegurardao aos educandos com
necessidades especiais; I — curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagao
especifica, para atender as suas necessidades” (BRASIL, 2017, p. 21).

Portanto, a utilizagdo de jogos nos espagos educativos, além de contribuir com o
desenvolvimento cognitivo favorece, também, o desenvolvimento sdcio afetivo, motivando no

aprendiz a aptidao a Matematica.

2 MATERIAIS E METODOS

A pesquisa tem uma abordagem qualitativa mediante o fato de o investigador imergir
no universo do estudo com inferéncias obtidas por meio da realidade observada pelo estudioso.
“Os estudos qualitativos envolvem, em maior ou menor grau, dura¢do e intensidade, uma
interacdo, dialogo, presenca e contato com pessoas participantes” (SANDIN ESTEBAN, 2010,
p. 220). Diante deste cendrio ¢ possivel interagir com os estudantes para saber de suas
dificuldades em calculos matematicos e demonstrar a presenca da matematica no dia a dia. Com
o proposito de nortear o pesquisador sobre a literatura disponivel acerca do tema do estudo,
usou-se o recurso da pesquisa bibliografica. Na visdo de Martino (2018, p.95) o método ¢
definido como “um levantamento do que vem sendo produzido sobre o assunto na area”.

Os sujeitos da pesquisa foram 14 alunos com necessidades especiais, de uma Escola
Municipal de Manaus e uma professora da 3* fase do EJA (Educagdo de Jovens e Adultos)
Especial.

Para observagao dos sujeitos foi utilizada a pesquisa participante que de acordo com
Martino (2018, p. 138), “neste tipo de pesquisa o pesquisador participa das atividades realizadas

pelo grupo, faz parte da situagdo e, na medida do possivel, compartilha vivéncias e
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experiéncias”. Neste trabalho, as atividades com os jogos e a aula-passeio aos pontos turisticos
proporcionaram esta experiéncia.

Na coleta de dados usamos a roda de conversa, na qual os alunos foram estimulados,
através de perguntas, a fornecer respostas e a falar sobre os pontos turisticos de Manaus,
averiguando, assim, a presenca da Matematica nestes referidos pontos turisticos, como também
nas situagdes do dia a dia, para a assimilagdo dos conceitos matematicos. Neste contexto, “o
jogo ¢ um facilitador da comunicagao entre os seres humanos” (MURCIA, 2005, p. 10). Diante
do exposto, a pesquisa permitiu-nos ter um conhecimento prévio da cultura regional através das
observagdes do desenvolvimento cognitivo e da expressdo oral, por meio do relato dos
estudantes sobre os pontos turisticos de Manaus, tais como o Teatro Amazonas, a praia da Ponta
Negra e a Arena da Amazonia, pontos estes, ja visitados pelos mesmos, juntamente, com seus
familiares ou através de passeio escolar.

O uso do didlogo proporcionou o levantamento de informagdes e ajudou na estruturacao
dos contetidos programadticos, abordando a Matematica de acordo com o contetido do
Componente Curricular. O material esta previsto na Proposta Curricular de Matematica, do 4°
e 5° ano, que equivale a 3° Etapa do EJA, que aborda a tematica de acordo com o bloco
pedagogico da Secretaria Municipal de Educagdo (SEMED), o qual ndo ¢ especifico para a
Educacao Especial.

Para Carvalho (2010), os ajustes acerca da excepcionalidade dos estudantes necessitam
de justaposi¢coes do método de ensino, principalmente, em relacao “as adaptagdes curriculares
que consistem em modificagdes, espontaneamente, realizadas pelos professores e, também, em
todas as estratégias, organizadas para dar respostas as necessidades de cada aluno”
(CARVALHO, 2010, p. 105).

Ficou evidente que as adaptagdes facilitaram o entendimento e a apropriacdo dos
conteudos, que envolvem calculos aritméticos, para o desenvolvimento do pensamento logico
e o desempenho das habilidades, como estd explicito nos Pardmetros Curriculares Nacionais

(BRASIL, 1997):

E importante, que a Matematica desempenhe, equilibrada e indissociavelmente, seu
papel na formagdo de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento, na
agilizagdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicagdo aos problemas, as
situagdes da vida cotidiana, as atividades do mundo do trabalho e no apoio a
constru¢do de conhecimentos em outras areas curriculares (p. 29).

Com base na proposta de estudo e mediante a necessidade de planejar a acdo de

pesquisa, optamos pela aplicagdo da sequéncia didatica. Estudos de Zabala (1998, p. 18),
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demostram a utiliza¢ao deste recurso como eficaz, devido ao fato do mesmo estabelecer “um
conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos
objetivos educacionais”. Esta sequéncia foi executada em cinco etapas, respeitando nao
somente as limitagdes, como também os avancos dos estudantes e ocorreu da seguinte forma:
a) elaboracdo do projeto e sondagem de aptiddes; b) confec¢do de material; ¢) exploracdo da
tematica em sala de aula; d) visita aos pontos turisticos; €) aplicacdo dos jogos pedagdgicos e
analise dos dados.

Preliminarmente, foi realizada uma pesquisa sobre a historia e a arquitetura dos pontos
turisticos da cidade de Manaus. A despeito do critério de escolha dos jogos, por selecdo dos
professores envolvidos na pratica, foram elencados nove procedimentos, quer sejam: jogo da
velha, roleta, baralho, trilha, bingo, quebra-cabeca, dados, formas geométricas e jogo da
memoria. Ressalta-se o fato de que tais jogos passaram por algumas adaptacdes e
reformulagdes, mediante as necessidades dos individuos da pesquisa. Cada um foi trabalhado

com a participagao dos sujeitos da pesquisa na constru¢do dos novos conceitos matematicos.

Ensinar por meio de jogos ¢ um caminho para o educador desenvolver aulas mais
interessantes, descontraidas e dindmicas, podendo competir, em igualdade de
condigdes, com os inimeros recursos a que o aluno tem acesso fora da escola,
despertando ou estimulando sua vontade de frequentar com assiduidade a sala de aula
e incentivando seu envolvimento no processo de ensino-aprendizagem, ja que aprende
e se diverte, simultaneamente (SILVA, 2004, p. 26).

Os jogos adaptados permitiram explorar os contetidos culturais, os conhecimentos
cientificos e as atividades matematicas de forma ludica. Assim sendo, tais jogos foram
aplicados no ambiente escolar ap6s a visita a alguns dos pontos turisticos da cidade de Manaus,
que foram os seguintes: 1) Praia da Ponta Negra; 2) Mercado Municipal Adolfo Lisboa; 3)
Igreja Nossa Senhora da Conceicdo; 4) Relogio Municipal; 5) Praca Sdo Sebastido; 6) Igreja
Sao Sebastido; 7) Teatro Amazonas; 8) Praca da Saudade; 9) Ponte Jornalista Phelippe Daou
(antiga Rio Negro); 10) Centro Cultural Povos da Amazonia; 11) Arena da Amazonia; 12)
Jardim Zooloégico do CIGS. Salientamos o fato de que os pontos turisticos foram percorridos
mediante o constante estimulo dos professores para o didlogo por parte dos estudantes,
mesclando, ainda, com o roteiro de atividades expositivas por meio de documentérios,
manuseio de livros, jornais, recorte, colagem, pesquisa e atividade ladica, além do caderno para
estimular o interesse com a Matematica. Foi adotado, ainda, o uso de gravuras e a confecg¢io de

cartazes, além de comentérios acerca da historia e da arquitetura dos pontos turisticos. Como
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complemento, os alunos assistiram a um documentario no laboratério de informatica da
instituicao de ensino.

A partir desta experi€éncia os estudantes foram capazes de identificar situagdes-
problema, utilizando os conhecimentos matematicos prévios e interagindo nas atividades

extraclasses, percebendo a matematica em seu redor, bem como em seu cotidiano.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A proposta da pesquisa deu-se a partir de duas visitas, cuja base foi um passeio em um
onibus de turismo denominado Amazon bus, veiculo este, criado para percorrer alguns dos
pontos turisticos da cidade de Manaus. No primeiro momento de visita, os roteiros selecionados
foram o Teatro Amazonas, a Igreja e a praga de Sao Sebastido, a ponte Rio Negro, a praia da
Ponta Negra e a Arena da Amazonia. Na segunda etapa, foram listados como ponto de excursao
0 Mercado Municipal Adolfo Lisboa, a Igreja Matriz Nossa Senhora da Conceigdo, o Relogio
Municipal, a praca da Saudade, o Centro Cultural dos Povos da Amazdnia e o Jardim Zoologico
do CIGS.

A seguir, apresentaremos as atividades desenvolvidas, destacando a presenga de fatos
do cotidiano e do meio social dos estudantes da Educagdo Especial. Iniciamos as descrigdes
com as atividades relacionadas aos jogos no ambiente escolar, em cuja aula tematica, abordada
de forma interdisciplinar, houve o envolvimento dos contetidos curriculares de Matematica,
Geografia e Historia do Amazonas, relacionando os conceitos aos espacos turisticos em
questdo. E importante salientar a visdo da interdisciplinaridade escolar, no ponto de vista de
Lenoir (1998). Para o autor, a associacdo entre duas ou mais disciplinas ocorre mediante
relagdes de complementaridade entre os contetidos escolares e implica na referéncia do sujeito
aprendiz e sua familiaridade com o conhecimento adquirido (LENOIR 1998, p. 52).

A partir da roda de conversa exploramos a temdtica em sala de aula com as seguintes
perguntas: Quais pontos turisticos vocé conhece? Vocé ja visitou algum ponto turistico? Vocé
conhece a historia de algum ponto turistico? Onde esta presente a Matemdtica nos pontos
turisticos.

Com estas questdoes observou-se o nivel de conhecimento prévio dos alunos em pelo
menos um ponto turistico de Manaus. A base do saber primdrio foram os veiculos de
comunica¢do de massa da cidade, tendo as midias de jornal impresso e televisao como base da

informacgao prévia. Ha ainda que se considerar o fato de que dez dos estudantes j& tinham
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conhecido, previamente, pelo menos um dos pontos turisticos em atividades de passeio
realizada, anteriormente, pela escola.

No momento da intera¢do, por meio da roda de conversa, o Teatro Amazonas foi
mencionado com comentarios sobre o periodo de exuberincia dele na época aurea da borracha.
Chamados de “Casas de Opera” naquele periodo, o Teatro Amazonas foi erguido na
administracao do jovem maranhense, governador do Amazonas, Eduardo Ribeiro, entre 1892 e
1896. Na ocasido, Manaus passou por uma transformacgao significativa, sendo considerada a
capital da borracha. Sobre as relagdes sociais daquele tempo, a pesquisadora Daou (2004) relata
que na “multiplicagdo das interagdes sociais a Belle Epoque amazonica parece ter sido mais
espetacular” (DAQOU, 2004, p. 339). Isto porque, nos ambientes sociais, como do teatro e dos
clubes, as benesses do progresso eram o desfrute das familias de maior posi¢ao social (DAOU,
2004, p. 436).

Observando a arquitetura do Teatro Amazonas os estudantes foram capazes de
identificar, em sua clipula, formas geométricas e cores primarias, além de observar o nimero
de degraus que esse monumento possui em sua escadaria, relacionando-o com os nimeros
naturais através de operacoes de adi¢do. A cupula do teatro ¢ singular e multicolorida, tendo
sido adquirida em Paris, no periodo de alta da borracha (DAOU, 2004).

Este conjunto de informagdes possibilitou explorar, em cada ponto turistico, a histdria,
a construcgdo, a arquitetura e as contribui¢des dos mesmos para a cidade de Manaus, no periodo
da Bella Epoque, o qual compreende a época relacionada entre o final do século XIX e o inicio
do XX. Em seus estudos, o pesquisador André Aratijo (2003), denomina este momento de
desenvolvimento como “a civilizagdo da Hevea”, em referéncia a arvore da seringueira, cujo
nome cientifico ¢ Hevea brasiliensis. Dando prosseguimento, completa o autor, “ao ciclo
extrativo da borracha ¢ que se deve todo o desenvolvimento e o crescimento da populagdo da
Amazbnia” (ARAUJO, 2003, p. 237). O periodo do ciclo da borracha, portanto, contextualizou
de forma interdisciplinar, os contetidos curriculares de Historia e Geografia do Amazonas com
Matematica, destacando, ainda, a importancia da conservacao e da valorizagdo do patrimonio
publico.

Os alunos foram bastante participativos e esta participagdo foi motivada por meio do
dialogo, que incentivou a oralidade por meio de perguntas e respostas. Houve momentos de
clara interagdo social entre os participantes, além da valoriza¢do da autoestima, na qual mesmo
os alunos mais timidos foram estimulados a participar, apresentando um resultado satisfatorio

através da comunicagdo oral e ampliacdo do vocabulario com a associacao de palavras novas.
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Em relagdo aos fatos historicos sobre a cidade de Manaus, as vestimentas usadas na
época do ciclo da borracha causaram assombro nos estudantes, devido ao fato destas serem
muito volumosas e quentes para o clima amazonico. A gedgrafa Ana Maria Daou (2004), em
seu estudo sobre a época hegemonica da borracha, ressalta o fato dos trajes daquela época
“nutrirem a fantasia de civiliza¢cdo de comunhao dos beneficios desta modernidade” (DAOU,
2004, p. 449). Versando sobre os costumes da época, e tendo a vestimenta como comparativo
de riqueza, podemos dizer que a Manaus do auge da borracha refletia os interesses da burguesia
e da elite tradicionais da época que se orgulhavam da riqueza promovida pela floresta (DAOU,
2004, p. 115). Os estudantes visitaram os ambientes, nos quais se encontravam expostos 0s
longos vestidos e os suntuosos chapéus das mulheres da época, bem como as camisas e ternos,
dos homens. Todos os itens foram analisados com o olhar curioso de quem estava descobrindo
a memoria de um povo em um lugar repleto de histéria. Também chamaram a ateng¢ao os meios
de transporte, tais como o bonde, as carrocas e os navios que atracavam no porto da cidade,
vindos da Europa. Sobre o progresso, a estudiosa Ana Maria Daou (2004) afirma que o
desenvolvimento ocasionado pela borracha alterou de forma marcante a situacdo da Amazonia
brasileira (DAOU, 2004, p. 120).

Em relagdo aos fatores geograficos, o que chamou a aten¢do dos estudantes, foi que
apesar do clima quente no verdo, os longos vestidos eram presenga marcante na sociedade
manauara. E no periodo de chuvas, comumente chamado de inverno amazonico, as ruas do
centro, devido a proximidade do Rio Negro, e mediante as precariedades de saneamento basico,
eram inundadas, situa¢do vivenciada ainda nos dias atuais.

Acerca do ato de aprender, devemos salientar o pensamento de D’ Ambrosio. Para o
autor “aprender ndo ¢ o mero dominio de técnicas, de habilidades, nem a memorizacao de
algumas explicacdes e teorias” (D’AMBROSIO, 2012, p. 109). Versando sobre a visdao do
estudioso, podemos dizer que ele fala em buscar alternativas, a partir da realidade do aluno,
rompendo o paradigma de que a Matemadtica ¢ um conteudo dificil e complicado.

Todas estas técnica foram usadas como pratica incentivadora nas operagdes numéricas,
pano intuito de desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos da Educagao Especial e
de acordo com seus contetidos: niumeros naturais de 0 a 100, nimeros ordinais, operacoes de
adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdao, ordem crescente e decrescente, formas geométricas
(tridngulo, quadrado, circulo e retangulo), horas e medidas de comprimento. Para isto, foram
utilizados os seguintes jogos: a) jogo da velha; b) roleta; ¢) baralho; d) trilha; ) bingo; f) quebra-

cabeca; g) dados; h) jogo das formas; 1) memoria (Figuras la, b, ¢, d, e, f, g, h, 1).
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Figura 1g — Dados. Figura 1h — Das formas dos igarapés.

86
Revista REAMEC, Cuiaba (MT), v. 8, n. 3, p. 77-97, setembro-dezembro, 2020.


http://dx.doi.org/10.26571/reamec.v8i3.10149

REAMEC # Ot

: B F
REVISTA DA REDE AMAZONICA DE EDUCACAO = fﬂ =1

EM CIENCIAS E MATEMATICA DOI: 10.26571/reamec.v8i3.10149

Figura 1i — Memoria.

Fonte: Figuras selecionadas pelos pesquisadores, a partir da coleta de dados.

A partir das atividades realizadas, verificamos que estas contribuiram, de forma
significativa, para a aprendizagem da Matemadtica, visto que proporcionaram a aquisi¢ao de
novos conhecimentos aos individuos da pesquisa, estimulando o raciocinio l6gico e, a0 mesmo
tempo, a motricidade ampla dos mesmos. O professor também teve ganhos em seus saberes a
ponto de identificar e compreender a ansiedade do aprendiz da Educagdo Especial que durante
a visita mostrou-se euforico com a quebra de rotina.

As realizagdes de céalculos mentais desenvolveram a percepgdo visual/espago
temporal/auditiva que foram constatadas na aplicagdo das atividades ludicas. Os estudantes
permaneceram mais tempo concentrados e desenvolveram agilidade nas tarefas manuais de
coordenac¢do motora grossa e fina de encaixe. Uma vez, que isto s6 € possivel porque “requer
mudangas de pratica do docente e a escolha de metodologias que promovam inclusdo de todos
no processo de ensino de Matematica” (PAPIM; ARAUIJO, 2019, p. 88).

Assim, foi possivel estimular o aprendiz a identificar os nimeros naturais e reconhecer
os pontos turisticos, evidenciando um resultado satisfatério da pratica, mudando a rotina escolar
e suprimindo das praticas pedagogicas do ambiente escolar as atividades triviais, usualmente,
aplicadas, diante do fato das atividades, tais como os jogos, serem entendidas como recursos
didaticos que promovem a aprendizagem de forma agradavel, voltada para o ensino e

aprendizagem de forma ludica.

Aprender a elaborar estratégias diversificadas e a julgar, dentre as varias
possibilidades, qual ¢ a mais vantajosa para se ganhar o jogo. Este aspecto ¢
fundamental para a vida do aluno, pois em varias situa¢des cotidianas, ele necessita
tomar decisdes e se posicionar frente as diversas opc¢des, algumas mais vantajosas,
outras menos. Assim, as situagdes de jogo habituam o aluno a refletir, analisar e tomar
decisdes frente as diversas possibilidades de acdo (GRANDO, 1995, p. 102-103).
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O convivio social do aluno proporciona resultados positivos para a estratégia de jogos,
além de desenvolver o raciocinio l6gico e a tomada de decisdo em situagdes vivenciadas no dia
a dia. Neste sentido, ¢ importante procurar novas experiéncias nos ambientes educativos
externos ao ambiente escolar, buscando explorar os conhecimentos do aluno fora da sala de

aula.

No entanto, a deficiéncia, de qualquer natureza for, s6 podera merecer atengdo da
escola se a mesma interferir no processo da escolarizagdo do aluno, ao ponto de o
sistema educacional ser obrigado a usar recursos adicionais para dar uma resposta
adequada ou reduzir os efeitos das dificuldades que o aluno apresenta em decorréncia
da deficiéncia de que é portador (PAPIM; ARAUJO, 2019, p. 109).

Todavia, as aulas no ambiente ndo-formal tornam-se mais atrativas e interessantes aos
alunos, sendo eles capazes de socializar e interagir no ambiente externo, fora dos muros da
escola (JACOBUCCIL 2008; CASCAIS; FACHIN-TERAN, 2015; ROCHA, FACHIN-
TERAN, 2010). Quando os contetidos sao contextualizados os alunos tornam-se ativos,
despertando o gosto pela cultura.

Os jogos foram recriados e explorados nos pontos turisticos para ressaltar a presenga da
aritmética no dia a dia e nos diversos espacos, mostrando que a mesma ndo estd presente
somente no espago escolar, mas também no cotidiano, principalmente nas atividades ludicas.

Nesta perspectiva, foi possivel agucar a curiosidade dos alunos nestes espagos através
da relacdo interpessoal e social com os colegas ¢ os demais visitantes.

Isto possibilitou desenvolver a oralidade, ideias, as opinides, a percep¢ao visual, a
coordenacdo motora ampla, a concentracao, a criatividade e o raciocinio logico. Nesta visao, o
roteiro turistico ¢ fundamental para rever a pratica pedagogica no contexto escolar (escola e
pontos turisticos), pois € importante valorizar as competéncias de cada participante da atividade

na constru¢do de uma educacao inclusiva.

3.1 Tour nos pontos turisticos de Manaus e sua relacido com a interdisciplinaridade

As visitas aos pontos turisticos da cidade de Manaus tiveram um enfoque pratico e
visivel na expressao facial dos alunos, que mostraram-se extasiados, satisfeitos e curiosos em
explorar o ambiente ¢ aprender novos conhecimentos, principalmente, no conteido da
disciplina de Matematica para o desenvolvimento do raciocinio l6gico e nas demais areas de

desenvolvimento.
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Nos conteudos curriculares de Historia e Geografia do Amazonas foram abordados
aspectos sobre a localizagdo, o clima, o periodo da borracha, a estrutura e a urbanizagao da
cidade, acerca dos monumentos histdricos e pontos turisticos da cidade de Manaus, tendo sido
possivel fazer a relacdo com os demais contetidos através da interdisciplinaridade. Sobre este
assunto, no didlogo entre as disciplinas, a estudiosa do tema, Ivani Fazenda (2008), afirma que
na interdisciplinaridade escolar as nocoes, finalidades, habilidades e técnicas visam favorecer,
sobretudo, o processo de aprendizagem, respeitando os saberes e sua interagdo (FAZENDA,
2008, p. 21). Diante do exposto, respaldados no pensamento da autora, percebemos que a
atividade permitiu aos participantes contextualizar os novos conhecimentos adquiridos sobre a
cultura manauara e, assim, os estudantes foram capazes de relacionar a Manaus de hoje com a
Manaus de antigamente, destacando os fatos historicos e geograficos de uma época na qual a
Amazodnia viveu grande impulso econdémico e social, quando a capital Amazonense foi
chamada de Paris dos Tropicos, ante a pujanca proporcionada pelo ciclo de desenvolvimento
econdmico que transformou Manaus e cujo olhar, neste estudo, foi além do enfoque historico,
transformando-se num vislumbrar aritmético de formas e contextos arquitetonicos.

A seguir, apresentamos a continuac¢ao da experiéncia, vivenciada em cada um dos locais
visitados:

Praia da Ponta Negra: onde foi possivel trabalhar os numeros naturais (0 a 100),
explorando a extensdo da area de areia da praia através das pegadas, contando em sequéncias
os numeros naturais. Foi possivel, ainda, fazer comparacdes com o niimero de pegadas dos
colegas, “quem fez mais?”, “qual o nimero maior?”, “qual o nimero menor?”. A atividade em
um ambiente de praia além de ser bastante atrativa, deixa de ser um simples passeio para tornar-
se uma atividade pedagdgica.

Mercado Municipal Adolfo Lisboa: onde além de conhecer a variedade de artesanato e
peixes da regido, o que mais despertou a atencdo dos estudantes foi a entrada principal do
mercado, de frente para o rio Negro. Durante a visita, os alunos constataram a presenca da
Matematica através do nimero de boxes de artesanatos, bem como na quantidade e variedades
de frutas, fazendo uma sequéncia em ordem crescente ¢ decrescente.

Igreja Nossa Senhora da Concei¢do: situada no centro da cidade, o que chamou a
atencdo foi sua localizagdo na parte alta da cidade. Foi a primeira igreja construida na cidade
de Manaus e sua fachada fica de frente para o rio Negro. Os conceitos matematicos abordados
foram os numeros ordinais através da escadaria de acesso a igreja, da observacdao do nimero de
degraus e da quantidade de imagens sacras, além das formas geométricas dos tijolos, seus

tamanhos e cores, isto ¢, uma riqueza de conhecimento da cultura europeia.
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Reldgio Municipal: neste palco a aula de matematica foi bastante enriquecedora, no qual
os alunos visualizaram os numeros naturais, identificaram a figura geométrica representada
pelo monumento, no caso, o circulo, além de desenvolverem atividades sobre o tempo (minutos,
segundos e hora), cabendo ao professor solicitar o registro da hora/minutos/segundos. De sua
parte, os alunos realizaram este registro, calculando a duracdo do percurso da escola até o
relogio Municipal.

Igreja Sdo Sebastido: neste espago, o que chamou a atengdo foi a falta de uma torre no
monumento histérico. Mediante relato verbal do administrador da igreja, o ambiente tem
somente uma torre porque no periodo da borracha, a outra edificacdo foi perdida nos rios da
Amazonia, quando de sua vinda de navio da Europa, mas nao existem registros que comprovem
este fato. Neste ambiente, foram exploradas as nogdes de espago e formas geométricas, no qual
os alunos utilizaram fitas métricas e, em seguida, fizeram suas anotagdes.

Praga Sdo Sebastido: neste ponto foi realizada uma caminhada que possibilitou a
integragdo professor/aluno e um didlogo sobre a histdria do monumento da abertura dos portos,
situado no centro da praga (figura 2a). Assim sendo, os alunos conseguiram identificar a
presenca dos conceitos matematicos no calcaddo da praca com a presenca das figuras
geométricas, seus variados tamanhos e suas cores, onde o professor pode questionar as medidas
de comprimento em relagdo aos tijolos que compdem o calgaddo. De acordo com os relatos
verbais expostos na visita, as cores do calgadao significam o encontro das aguas do rio Negro
com o rio Solimdes.

Teatro Amazonas: onde a matematica foi explorada na area externa, sendo ofertada a
atividade com os niumeros naturais. Assim, os alunos contaram o numero das escadarias e dos
degraus que tém no entorno do teatro (figura 2b). Em seguida, eles foram divididos em grupos
de 4 alunos, cada, a fim de realizarem as operagdes de adigdo e subtragdo, utilizando os dados
coletados. Além disso, eles identificaram, ainda, as formas geométricas (circulo) na cipula do
teatro e fizeram a exploragao das cores primarias (azul, amarelo e verde) que estdo presentes na
referida ctpula. Finalmente, utilizando-se das colunas do teatro, a professora enfatizou os
conceitos de maior (>) e menor (<). Neste espaco, com a dindmica das atividades propostas os

alunos interagiram bastante uns com os outros.

90
Revista REAMEC, Cuiaba (MT), v. 8, n. 3, p. 77-97, setembro-dezembro, 2020.


http://dx.doi.org/10.26571/reamec.v8i3.10149

REAMEC

REVISTA DA REDE AMAZONICA DE EDUC AC A0 . ‘-‘.::'-‘ "“ ISSN. 2318-6674
* " EMCIENCIAS E MATEMATICA DOI: 10.26571/reamec.v8i3.10149

Figura 2a — Caminhada na Praca Sdo Sebastido para Figura 2b — Atividade pratica em torno da area
identificar as figuras geométricas. externa do Teatro Amazonas.

Fonte: Figuras selecionadas pelos pesquisadores a partir da coleta de dados.

Ponte Jornalista Phelippe Daou (antiga Ponte Rio Negro): liga a cidade de Manaus ao
municipio de Iranduba. E a maior ponte fluvial do mundo, possuindo 3.595 metros de extensdo
(MACIEL, CASCALIS, FACHIN-TERAN, 2012). Foi inaugurada em 2011, no dia do aniversario
da cidade de Manaus, em 24 de outubro. Neste local, foram trabalhadas atividades com calculos
de operacdes simples, envolvendo multiplicacdo e divisdo em relagdo ao tempo. Com o uso de
relogio e calculadora, foi possivel calcular o tempo que um veiculo de carga utiliza para
atravessar a ponte, bem como o numero de pedestres que a utilizam. A professora usou um
questionamento como forma motivadora, elaborando a seguinte hipotese: quanto tempo é gasto
na travessia da ponte de onibus, de bicicleta ou a pé pelos seus usuarios?

As atividades nos espagos ndo-formais possibilitam aprender os contetidos matematicos

por meio de uma aprendizagem contextualizada. Para Vieira, Bianconi e Dias (2005):

A participacd@o dos alunos nestas aulas e a forma dindmica como acontecem, sdo vistas
como positivas pelos professores, pois na sua concepg¢do, caracterizam-nas como
Iudicas e prazerosas. [...]. Nestas aulas, a questdo metodologica, a abordagem dos
temas, os conteudos cientificos apresentados, por meio de diferentes recursos, e as
estratégias e dindmicas, podem contribuir para o aprendizado (p. 23).

Desta forma, as aulas nos espagos nao-formais sao mais atrativas e despertam um maior
interesse no aluno, que participa, ativamente, das atividades propostas pela professora,
interagindo com os colegas na solugdo de problemas de raciocinio 16gico-matematico. De
acordo com Rocha e Fachin-Teran (2010, p. 44), “o fato destes espagos serem tao diferentes da
escola € que proporciona a motivagdo € o interesse, tanto por parte dos professores como dos

estudantes em visita-los”.
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Centro Cultural dos Povos da Amazémnia: ¢ um ambiente sociocultural com um
belissimo acervo da cultura amazdnica, possuindo biblioteca, espaco para visitagao de galerias
e exposic¢oes tipica do cotidiano amazodnico e indigena (LOPES, CABRAL, SILVA, 2019).
Neste espaco, para o registro da pratica realizamos a visitacio de todos os ambientes
disponiveis, fazendo o seguinte questionamento: Onde estd a preseng¢a da matemdtica neste
espago cultural? A partir deste questionamento os alunos foram apresentando suas respostas,
uma vez que o conceito matematico ja havia sido formulado no espago escolar. Os estudantes
conseguiram identificar a presenca numérica, contando as salas de visitas, explorando os
numeros naturais, identificando as figuras geométricas na exposicdo de artes plasticas,
admirando a riqueza e a variedade de cores nas obras amazonenses, através dos registros de
calculo do perimetro e da area das figuras planas, a partir das situagdes-problema vivenciados
neste centro.

Arena da Amazonia: um espago multiuso onde ocorrem partidas de futebol, shows e
eventos diversos, chama a atencdo pelo formato, cujas formas remetem aos paneiros,
confeccionados pelos indios da Amazonia. Neste cendrio esportivo, a professora solicitou aos
alunos que fizessem a realizagdo de seus registros, identificando as figuras dos solidos
geométricos nas criagdes artisticas e na arquitetura. Foram aplicadas atividades de
agrupamento, utilizando as cores das cadeiras com a operacao de adi¢do, e com duplas para se
chegar ao resultado da situacao-problema.

Jardim Zoologico do CIGS: por se tratar de um zooldgico, a visita a este ambiente
causou uma grande euforia nos participantes, em virtude da presenca dos animais em exposi¢ao.
A atividade desenvolvida foi interdisciplinar, abrangendo os componentes de Matematica, que
envolvem os nimeros naturais, adi¢ao, maior que, € menor que; ¢ Ciéncias, com o estudo dos
animais, sua alimentacdo e seu habitat. Ao falar da interdisciplinaridade, Japiassu (1976), o
primeiro estudioso brasileiro no assunto, reforca o entrelagamento dos conteudos, mediante a
intensidade de troca entre os mesmos, bem como o grau de interagdo das disciplinas
relacionadas em um projeto (JAPIASSU, 1976, p. 74).

Para a realizagdo da pratica no zooldgico, os alunos foram divididos em 5 grupos de 4,
cada, a fim de observar as gaiolas das aves, o lago dos jacarés, a ilha dos macacos, além dos
ambientes dos felinos e das serpentes. Assim, os alunos registraram suas curiosidades sobre os
animais, fazendo perguntas orais ao guia e, em seguida, foi feito o seguinte questionamento:
quantos animais tém cada ambiente observado pelo grupo? Posteriormente, foram abordadas
as situagdes-problema, envolvendo as quatro operagoes, através das comparacoes de resposta e

analise dos registro e relatos feitos por cada grupo.
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E importante destacar a necessidade de um planejamento prévio do professor, antes da
realizagdo das atividades em espacos educativos. Isto porque sem um roteiro para guiar as
acoes, a condugdo do projeto pode ser prejudicada. Desta forma, mediante o plano prévio sera
possivel as agdes propiciarem a relagdo entre os conteudos da proposta curricular e o cotidiano
observado. De acordo com Rocha e Fachin-Teran (2010, p. 20), é necessario que “os
professores usem estratégias que considerem a preparagdo, a execucao € o encerramento da
visita”. Em relagdo a Educacao Especial ¢ importante ndo desvirtuar a proposta pedagogica
projetada, criando estratégias para que os alunos possam interagir e desenvolver suas
habilidades e competéncias. Por esta razdo, os “conhecimentos que as criangas aprendem no
dia a dia, vao constituindo seus modos de ser, de pensar, de agir, de querer e de sentir”
(PADILHA, 2017, p. 13).

E apropriado que haja um planejamento, a fim de desenvolver estas habilidades e
competéncias, por meio de uma atividade interdisciplinar. Para a pesquisadora da tematica,
Heloisa Liick, este movimento entre as disciplinas ¢ construido pelos professores num processo
de interagdo com os alunos. O docente ¢ o mediador na reelaboragao do contetido adquirido, no
contexto interdisciplinar (LUCK, 2013, p. 11). Evidenciamos, no planejamento elaborado, a
inten¢do de valorizar o conhecimento prévio e, por conseguinte, a Matematica surgiu como um
elemento novo para desenvolver jogos, enfatizando os pontos turisticos, adaptando-a e

inovando-a com os conhecimentos de Historia e Geografia do Amazonas.

Nesta proposta, a matematica formal seria apresentada de maneira dialogica: os alunos
fornecem pistas da maneira como pensam, o que nos permite apresentar os métodos
da matematica formal como outras maneiras, inventadas por matematicos, e que
possibilitam ampliar nossa capacidade de resolver problemas (SOARES, 2009, p.
126).

Normalmente, para resolver os desafios de raciocino 16gico, os alunos necessitam de
recursos e estratégias que os ajudem a solucionar a situacdo-problema, uma vez que estes
aprendem, utilizando os jogos para atender as suas necessidades e habilidades no ensino e

aprendizagem.

Neste sentido, a utilizagdo dos jogos ludicos, desenhos e videos, pode favorecer a
apropriacdo do conhecimento por parte do aluno com deficiéncia intelectual, na
medida em que exista uma rela¢do entre o conhecimento que se quer transmitir € o
jogo (NETO, 2019, p. 120).
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A reflexdo sobre a Educacdao Especial desperta um olhar diferenciado para a escola,
criando possibilidades de um novo jeito de educar, considerando a realidade dos alunos, por

meio dos jogos pedagogicos, facilitando a aprendizagem e, assim, despertando sua curiosidade.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos educativos, como recurso pedagogico, foram relevantes para os educandos da
Educagao Especial, visto que as atividades nos pontos turisticos de Manaus serviram de base
para a construcdo dos conceitos Matematicos, que foram explicados de forma clara e objetiva,
na valoriza¢do do ensino de Matematica, possibilitando uma vivéncia efetiva da diversidade da
cultura regional de forma ludica e divertida.

Neste sentido, consideramos necessario ampliar o conhecimento através do uso de
espacos educativos ndo-formais, dando possibilidade aos alunos de relacionar o cotidiano deles
com situagdes culturais da sua cidade e ndo somente restringir os conhecimentos com atividades
estereotipadas, mas fazendo com que estes aprendam os conteudos de forma alegre. As
atividades desenvolvidas contribuiram para o ensino e a aprendizagem, nao sé na disciplina de
Matematica, como também nas disciplinas de Histéria e Geografia do Amazonas.

Percebe-se que as atividades realizadas contribuiram para a participagdo dos estudantes
de forma envolvente, incentivando a interacdo social, favorecendo o desenvolvimento da
oralidade e da agilidade na execucdo das atividades manuais de encaixe, bem como na
coordenacdo motora. O jogo como recurso pedagogico favoreceu o desenvolvimento do
raciocinio logico-matematico, a percepg¢do visual, a agilidade, a concentragdo e a valoriza¢ao
da autoestima, tornando-os aptos para solucionar as operagdes matematicas propostas.

Foi possivel valorizar e trabalhar os pontos turisticos por meio dos jogos pedagdgicos
adaptados, destacando-se que a Matematica, do ponto de vista do aluno com necessidade
especial, apresentou-se como um conhecimento que favoreceu o seu desempenho, seu
raciocinio, sua capacidade e sua imaginacdo. A pratica pedagdgica aplicada no estudo mostrou-
se eficiente para o ensino e aprendizagem, mediante o fato dos participantes demostrarem a
ampliacdo dos seus conhecimentos nas situagdes-problema do dia a dia, envolvendo a
exploragdo dos nimeros e dos diferentes espagos e cores, na contagem, usando a operagdo de
adicdao, bem como na medi¢do dos tamanhos, realizados no decorrer das atividades nos espagos
nao-formais.

Mediante o exposto, verifica-se que relacionar os jogos de forma interdisciplinar com

visitas orientadas tornaram o contetido de Matematica mais atrativo, ocasionando a participagao
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efetiva e a ampla interagdo do grupo. A partir deste cendrio ¢ possivel criar aulas mais atrativas
que despertem um olhar diferenciado para a realidade na escola. Isto possibilita uma nova forma
de educar para as institui¢des educacionais, uma vez que os estudantes com necessidades
especiais reproduzem uma série de comportamentos e situagdes que eles observam no seu
entorno. Portanto, direta ou indiretamente, eles mantém seu conhecimento cultural, mas
também reproduzem o universo simbolico de outras culturas, destacando a importancia de se

trabalhar nestes ambientes educativos.
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