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Em setembro de 2020, quando se completavam 35 anos da morte de Italo Calvino,
realizamos a Jornada Virtual Italo Calvino: Linhas de Forga. O evento, promovido pelo
Programa de Pds-Graduagdo em Estudos de Linguagem da Universidade Federal de Mato
Grosso (PPGEL/UFMT), pelo Programa de Pds-Graduacdo em Estudos de Linguagens
do Centro Federal de Educacao Tecnoldgica de Minas Gerais (POSLING/CEFET-MG) e
pelo Departamento de Linguagem e Tecnologia da mesma instituicdo (DELTEC/CEFET-
MG), ocorreu em modalidade virtual, contando com a participacdo de importantes nomes
dos estudos calvinianos no Brasil. A proposta central da Jornada foi refletir sobre o que
identificamos como algumas das “linhas de for¢a” da obra de Italo Calvino, ja apontadas
e, de certo modo, estabelecidas pela critica: a relagdo com os saberes, com a politica e
com o ludico.

O evento mostrou-se relevante ndo apenas pela qualidade dos trabalhos
apresentados, mas também por possibilitar aampliacdo e reforco da rede de pesquisadores
brasileiros que se dedicam as produgbes do escritor italiano, favorecendo a troca de
informacdes, o didlogo interinstitucional e o olhar transdisciplinar. Acreditdvamos, no
entanto, que para complementar esse evento seria importante uma publicacdo que
reunisse e sistematizasse as discussoes ali ocorridas, 0 que motivou o surgimento deste
Dossié, que com alegria apresentamos agora ao publico leitor da Polifonia.

O Dossié se inicia com uma entrevista realizada por nés com a professora e
pesquisadora Adriana lozzi Klein, que nos brinda ndo apenas com o amplo conhecimento
da obra de Italo Calvino, mas também com a tessitura de uma espécie de panorama dos
estudos calvinianos no Brasil, de seus primdrdios até os caminhos mais contemporaneos

que se tém aberto para as leituras de seus textos.
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Na sequéncia, em “O estranho ¢ o monstruoso em Colecdo de areia, de Italo
Calvino”, Claudia Maia analisa a ultima obra de Calvino publicada em vida, livro que, a
maneira de uma colecéo, reune escritos sobre objetos, emblemas, experiéncias e viagens
marcadas por seu carater extraordinario e insolito. Partindo dos conceitos de estranho e
de monstruoso, tal como estabelecem Freud, Jeffrey Jerome Cohen e José Gil, a
pesquisadora perscruta a referida obra, observando como o escritor italiano estabelece
“uma relagdo entre a ordem do mundo e aquilo que escapa a essa ordem”, para realizar
“uma espécie de registro do prodigioso, do extraordinario, do monstruoso”.

O artigo de Maria Elisa Rodrigues Moreira, “Uma constelacdo de saberes: As
cidades invisiveis, de Italo Calvino”, apresenta as reflexdes da autora sobre a questdo do
saber em As cidades invisiveis: mobilizando os conceitos de ecologia de saberes,
complexidade e inespecificidade, Moreira percorre a narrativa calviniana desde sua
génese, detendo-se em sua estrutura e destacando algumas passagens do livro, de modo a
apontar a inesgotabilidade e a amplitude de conhecimentos que perpassam as breves e
poéticas cidades apresentadas pelo Marco Polo de Italo Calvino.

Maria Betania Amoroso, em “As escolhas de Calvino: quando literatura ¢ critica
e politica”, percorre uma série de textos do escritor italiano de carater autobiogréfico,
ensaistico e ficcional, refletindo sobre os modos pelos quais o escritor estabelece suas
relagdes com o mundo da politica italiana, num movimento em que se atravessam “o fazer
politica, o fazer literatura e a questdo ética implicita”. A pesquisadora reflete ainda, a
partir de uma troca de cartas entre Italo Calvino e Pier Paolo Pasolini, sobre como os dois
escritores assumem posicdes e lugares diferentes no tocante a essas questdes.

A politica e também o tema que atravessa o artigo de Vanina Carrara Sigrist, que
no artigo “Licdes para o proximo coronavirus: o olhar politico de Calvino para a ciéncia”,
argumenta acerca dos movimentos de aproximagdo com a ciéncia feitos por Calvino que
seriam, também, aproximacgdes com a politica, associando a juncdo desses dois campos
com o cenario pandémico vivido em razéo da Covid-19. Para tanto, a pesquisadora retoma

um conjunto de textos especificos do autor nos quais este explicita seu entendimento da
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ciéncia e do lugar da ciéncia na sociedade: com este movimento, intenta “que a atualidade
da obra de Calvino seja realgada”, concluindo com a apresentagdo de “quatro licdes
deixadas pelo escritor para o préximo coronavirus que a nossa geracao ou as seguintes
possivelmente enfrentarao”.

J& Tania Mara Moysés, em “A politica em ato nas cartas de Italo Calvino”,
seleciona algumas cartas do autor para tracar o seu percurso politico e intelectual,
abrangendo a vida do jovem estudante sob o fascismo na Italia, a luta na Resisténcia
durante a Segunda Guerra Mundial, o ingresso no e a demissdo do Partido Comunista
Italiano (PCI). A pesquisadora ressalta o senso de “responsabilidade ética” de Calvino
em seu trabalho como escritor, evidenciando que, mesmo apos sua desilusdo com a
politica e, mais especificamente, com o PCI, o campo de atuacdo politica de Calvino
transmuta para a literatura.

Sobre a relagdo de Calvino com o ludico, Luiz Ernani Fritoli, em “Matepoematica:
o ludico lucido de Italo Calvino”, investiga a dimensdo ludica na obra do escritor italiano.
Tomando os conceitos de paidia (jogo infantil, sem regras definidas) e de ludus (o jogo
como exercicio intelectual), conforme definicdo de Roger Caillois, o pesquisador divide
a producado literaria de Calvino em trés momentos: a paidia marca as primeiras obras, d’A
Trilha dos ninhos de aranha a Marcovaldo; a fase de transicao entre a paidia e o ludus é
pautada pela experiéncia com as fabulas italianas e a descoberta da literatura como arte
combinatéria; por fim, em um terceiro momento, pautado pelo ludus, a insercdo do
escritor no grupo OuLiPo (Ouvroir de Littérature Potentielle) reflete em uma producéo
literdria que abarca complexos jogos matematico-combinatérios, a exemplo de obras
como As cidades invisiveis e O castelo dos destinos cruzados.

Nosso dossi€ se encerra com o artigo “‘O importante ¢ encontrar o tesouro para
depois escondé-lo de novo’: jogo e aventura nos contos infantis de Italo Calvino”, no qual
Bruna Fontes Ferraz analisa duas narrativas da producédo infantil do escritor italiano,
pouco conhecidas no Brasil: “Le tre isole lontane” [As trés ilhas distantes] e “La foresta-

radice-labirinto” [A floresta-raiz-labirinto]. Recorrendo a nogao de jogo e ao conceito de
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aventura, respectivamente abordados por Roger Caillois e Giorgio Agamben, Ferraz nos
introduz no territério do labirintico jogo da linguagem, o qual percorremos com a
ludicidade e argucia das estratégias narrativas calvinianas.

Na se¢ao “Outros espagos”, Fabricio Paiva Araujo debruca-se sobre A trégua, de
Primo Levi, obra na qual o escritor italiano narra sua jornada de retorno a Italia como
sobrevivente dos campos de concentracdo e exterminio da Segunda Guerra Mundial. O
pesquisador destaca, no artigo “A retomada da vida em Primo Levi: uma tentativa”, o
quanto o trauma funciona como forma de perpetuacdo do sofrimento, impedindo que o
retorno de Primo Levi para casa fosse pautado por algum modo de superacdo das dores
provocadas por essa experiéncia, o que faz com que o escritor acabe se dedicando a
rememoracao dos “eventos traumaticos do campo de morte”.

Esperamos que, ao longo deste Dossié, os leitores estabelecam dialogos com a
producdo do escritor italiano, encontrando nos textos aqui apresentados ndo apenas
algumas das linhas de forca que perpassam a producdo de Italo Calvino, mas também

novos caminhos e olhares para uma obra multiplice.
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