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Resumo

Este artigo de pesquisa explora processos recreativos e educativos comunitarios ligados a
pratica e disseminacdo de jogos de rua tradicionais. Examina especificamente a experiéncia
desenvolvida ao longo de duas décadas pela organizagao Kultur Suaret, com a participacao
de comunidades localizadas em areas rurais e suburbanas de Bogot3, capital da Colédmbia.
O artigo destaca a metodologia de sistematizacao, desenvolvida em colaboracdao com o
lider do processo, que permitiu a reconstrucao da experiéncia a partir de uma perspectiva
autobiografica e a documentagao da gestao da recreacao comunitaria em contextos locais.
As narrativas e reflexdes giram em torno do jogo do pido como simbolo da preservacao de
tradicdes |ddicas, que perduram e se transformam por meio da pratica coletiva. Os
resultados enfatizam as formas como o direito a recreacao é exercido, as implicacdes
educativas da experiéncia, seu potencial para participacdo em redes especializadas e suas
possibilidades de influenciar politicas publicas.

Palavras-chave: Conhecimento tradicional, educacao comunitaria, memoria coletiva,
patrimonio cultural.

Asi se baila el trompo. Juegos recreativos tradicionales de la calle en
Bogota, Colombia.

Resumen.

Articulo de investigacion sobre procesos pedagdgicos recreativos comunitarios, vinculados
con la practica y difusidon de los juegos recreativos tradicionales de la calle. Refiere
especificamente la experiencia que por dos décadas ha desarrollado la organizacion Kultur
Suaret, con participacion de comunidades asentadas en entornos rurales y conurbados de
Bogotd, ciudad capital de Colombia. Destaca la metodologia de sistematizacion,
desarrollada colaborativamente con el lider del proceso. Reconstruir la experiencia desde
una perspectiva autobiografica, permitié6 documentar la gestibn comunitaria de la
recreacion en contextos locales. Las narrativas y reflexiones se desarrollan en torno al juego
del trompo como simbolo de preservacion de las tradiciones Iudicas, que permaneceny se
transforman a través de la practica colectiva. Los hallazgos destacan las formas de ejercer
el derecho a la recreacién, las proyecciones educativas de la experiencia, sus horizontes de
participacion en redes especializadas y posibilidades de incidencia en gestion de politicas
publicas.

Palabras clave: Conocimientos tradicionales, Educacién comunitaria, Memoria colectiva,
Patrimonio cultural.
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This makes the top spin. Traditional street games in Bogota, Colombia.

Abstract

This research article explores community-based recreational and educational processes
linked to the practice and dissemination of traditional street games. It specifically examines
the experience developed over two decades by the organization Kultur Suaret, with the
participation of communities located in rural and suburban areas of Bogota, the capital city
of Colombia. The article highlights the systematization methodology, developed
collaboratively with the process leader, which allowed for the reconstruction of the
experience from an autobiographical perspective and the documentation of community-
based recreation management in local contexts. The narratives and reflections revolve
around the spinning top game as a symbol of preserving play traditions, which endure and
are transformed through collective practice. The findings emphasize the ways in which the
right to recreation is exercised, the educational implications of the experience, its potential
for participation in specialized networks, and its possibilities for influencing public policy.

Keywords: Traditional knowledge, Community education, Collective memory, Cultural
heritage.

Introducgao

Em Usme, localidade situada em territdérios rurais e areas de
conurbacao a sudeste de Bogota, capital da Colédmbia, ocorre um processo
comunitario que, ao longo de duas décadas, tem promovido o direito ao
brincar, a recreacao, a arte e a cultura. A partir de 2024, a iniciativa
desenvolve-se organicamente sob a figura juridica "Kultur Suaret arte solar
museo escuela colombiana del juego tradicional, ancestral, la recreacion, el
deporte y el turismo comunitario S.AS." jarte Hasta que se Harte!”. Diante
disso, sua atuacao pedagodgica concentra-se na formacao em recreacao,
turismo sociocultural e patriménio ancestral.

Desde 2006, esta iniciativa envolve acdes para o resgate de jogos
tradicionais, como o piao e o bilboqué, e outras praticas recreativas de rua,
além de processos museograficos e atividades de animagao sociocultural.
Sua lideranca comunitaria propiciou vinculos com instancias organizativas
do setor de recreacao em Usme, como a “Mesa Técnica de Recreacao de
Usme” e a “Rede Local de Sistematizacao de Experiéncias em Recreacao e
Turismo”. O processo avancou para a formalizacao juridica em 2024, com a

criagao da Escola Kultur Suaret, visando contribuir para a formacao de
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cidadanias populares, a construcao do tecido social e a compreensao do
direito a recreacao.

A Escola representou um marco no processo, Mas também
evidenciou a necessidade de identificar seus alcances, significados,
aprendizados e transformacgdes. A reconstrucao da experiéncia €
fundamental para tais propodsitos, que, por sua vez, incorporam as
perspectivas da Escola de fortalecer suas acdes de maneira organica e
consolidar sua atuacao em espacos participativos. O presente documento
trata da reconstrucao da trajetdria pedagodgica da Escola, que teve como
objetivo interpretar e compreender seus alcances educativos, sociais e
politicos no territdrio, por meio de um exercicio de sistematizacao de
experiéncias em torno do piao e das brincadeiras tradicionais de rua.

Estudos sobre jogos tradicionais e populares (Cardenas Palermo, 2012;
Fuentes Arciniegas, 2019; Tabango Gonza, 2022) demonstraram sua
relevancia como dispositivos socioculturais e pedagdgicos para a
transmissao intergeracional de saberes, a preservacao das memorias
coletivas e a revitalizacao cultural. Tabango Gonza (2022) afirma que esses
jogos fazem parte do patrimdnio imaterial de um povo, pois refletem suas
necessidades, vivéncias e aprendizagens coletivas. Os trabalhos citados
problematizam a vigéncia dos jogos no contexto da globalizacao e dos
avancos tecnoldgicos, ao identificar tensdées com as metanarrativas
reducionistas da recreacao.

No presente estudo, assume-se que a recreagcao € um campo de
disputa simbodlica e cultural, onde convergem a autorrealizacdao do ser e a
sua transcendéncia coletiva. Concomitantemente, constitui um cenéario de
ressignificacao individual e territorial, mas também um ato consciente de
*poiesis*, reexisténcia e criacdao. Nos espacos-tempos de recreacao, 0S
participantes acionam processos introspectivos e comunicativos que
fortalecem sua capacidade de projetar-se na pluralidade rumo a construcao

de cidadanias criticas. Para Mancera Baquero, Sanchez Londono e Romero
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Patino (2025), a dimensao recreativa € um componente da existéncia que,
sem limites na vida social, permite decodificar as linguagens culturais e
reorienta-las para constru¢cdées complexas de Bem Viver.

AO assumir a recreagao como um direito, as organizacdes
comunitarias demandam a consolidagao de um corpo de saberes proprios
que permitam qualificar suas praticas, tornar visiveis suas contribuicdes para
o setor recreativo e potencializar sua incidéncia nos planos de
desenvolvimento e na gestao de recursos. Nesse contexto, é pertinente
perguntar: como elas tém construido e desenvolvido suas iniciativas? Quais
tém sido seus alcances formativos? Que sentido elas adquirem para as
pessoas envolvidas?

A reconstrucao, organizagao e interpretacao de processos vinculados
a Escuela Kultur Suaret entre os anos de 2006 e 2026 demandaram um
estudo de abordagem qualitativa, natureza interpretativa e alcance
compreensivo. O desenho do estudo contemplou a sistematizacao de
experiéncias em articulacdao com meétodos de pesquisa autobiografica. As
narrativas em primeira pessoa, fornecidas pelo gestor da experiéncia,
permitiram identificar os elementos pedagdgicos, culturais e comunitarios
mais significativos. A partir dessa perspectiva, tornou-se possivel estabelecer
correlacdes entre as formas de exercicio do direito ao lazer e a projecao de
orientacdes capazes de fortalecer a experiéncia e sua incidéncia em redes e
politicas publicas.

Este documento apresenta o estudo por meio das quatro secdes a
seguir. A primeira, “Contexto da sistematizacao”, permite identificar o
ambiente organizacional, as atividades da Escola, seus propodsitos e
projecdes. A segunda, “Enquadramento metodoldgico”, aborda os vinculos
entre a sistematizacao de experiéncias e a narrativa autobiografica,
articulados a reconstrucao do processo em trés fases: i) As primeiras
experiéncias pedagogicas e de aprendizagem do jogo; i) A

profissionalizacao do piao e a consolidacao da Escola; iii) A projecao da
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organizagao rumo a inovagao, ao associativismo e a pesquisa académica. A
terceira, “Assim o piao me pds a dancar com as brincadeiras de rua”,
desenvolve as descobertas do trabalho mediante uma adaptacao narrativa
dos relatos, analises e interpretacdes criticas fornecidas pelo gestor da
experiéncia. A quarta, “Conclusdes em espiral de horizontes”, apresenta uma
recapitulacao do processo e de suas contribuicdes para a recreacao como

campo de pesquisa, formacao e transformacao social.
Contexto da sistematizacao

Kultur Suaret € uma organizacao legalmente constituida em 2024,
resultante de um processo recreativo comunitario desenvolvido desde 2006
na localidade de Usme, em Bogota, Colémbia. Com sede propria na Calle
92b Sur, n° 7-67, no bairro El Virrey, Kultur Suaret promove a pratica e a
difusao de jogos tradicionais, artes, turissno comunitario e a gestao do
patrimdnio e da cultura. Na ultima década, a organizagao desenvolveu acdes
pedagodgicas com criangas, jovens e maes comunitarias, por meio da
formacao de grupos artisticos de teatro, musica, danca e circo, bem como
de jogos recreativos tradicionais de rua.

A abordagem educativa da Escola baseia-se em principios de
reciprocidade intercultural, por meio da pratica do jogo como eixo de inter-
relacdées para o equilibrio e a harmonia da Mae Terra. A denominacao
corporativa "Kultur Suaret" expressa tais premissas ao combinar vocabulos
de linguas amerindias. *Kultur* provém do idioma aimara, referindo-se ao
tambor em formato de pandeiro, cujas melodias acompanham cerimoénias
rituais. A expressao *Suaret* corresponde a combinagao dos termos *Sua* —
sol no idioma Mhuysqubum — e *Aret* — expressao de origem grega que
significa criagao e arte. Sua juncao, traduzida como "Arte Solar", também
brinca com a palavra "arte" e a expressdo "hartar" (saciar/encher), gerando

uma identidade simbdlica relacionada a concepc¢ao ancestral Mhuysga do
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tempo como arte e a matriz ontolégica do Bem Viver, com raizes nos
territérios andinos das Ameéricas. Sob essa identidade, a Kultur Suaret adota

a espiral como logotipo; essa figura representa, para os povos originarios, a

relacao entre pessoa e comunidade (Figural).

Figura 1. Identidade corporativa Kultur Suaret
NIT 901884066

KULTUR
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MUSEO, ESCUELA COLOMBIANA DEL
JUEGO TRADICIONAL, ANCESTRAL, LA
RECREACION, EL DEPORTE Y
EL TURISMO COMUNITARIO S.A.S.

Fonte: Arquivo particular.

A Escola surgiu de acdes e da gestao comunitaria nas areas de
patrimonio, arte, cultura, turismo, recreacao e esporte, sob a lideranca de
Jaime Eduardo Sanchez Restrepo. Conhecido como “RecreoShaman”, seu
trabalho tem sido destaque na midia local (Figura 2); em 2014, ele recebeu o
Prémio Saguanmachica da Prefeitura Local de Usme, em reconhecimento
a sua trajetodria social e comunitaria, e, em 2024, conquistou o terceiro lugar

Nno torneio de piao de Bogota.

Figura 2. Recorte de imprensa local (Q'uibo, 2013)

“EL JUEGO SANA EL CORAZON Y EL, ES“IRITU"

Jaime Eduardo Sénchez es un
alumno aventajado de Cortés y
Jurado, a quienes llama sus
maestros, Es lider en su locali-
dady pertenece de manera en-
trafiable a la agremiacion de
malabaristas y zanqueros de
Bogotd.

Pero mis alld de los elementos
alos que suarte hace apologfa,
la otra aficién que tiene es el
trompo, sobre el cual pregona
sus ideales: “Los ancestros ha-
blaban de que mirar al trompo
unlbu d corazén ye el esplritu.

pueblo chibcha y muisca, por
€50 nosotros no debemos per-
der esos valores que ellos re-
presentaban en sus culturas”,
afirma con tono enigmético y
mistico.

“Antes los indios le abrfan un
hueco al trompo y él daba so-
nidos. Dicen que esos sonidos
se aproximaban a los encuen-
tros con los seres extras, de
alta sabidurfa, pero con la con-
quista de los espafioles se per-
dieron esas creencias”, refle-
xion6 jllme quien

h{ estaba el

compuﬁ:hmudbnmcl
logro y la virtud méxima del

do porque el arraigo
demﬂpodedelwmxnnu
plerda en los nifios de su loca-

lidad, lucha actualmente por-
que los juegos tradicionales se
incluyan en las clases de los
colegios del distrito.

QUE SEA UNA CLASE EN
COLEGIOS

“Estamos reclamando que los
juegos tradicionales se convier-
tan en una materia por lo me-
nos del PEI (Proyecto Educativo
Institucional) de Usme, porque
esta es por excelencia la locali-
dad de los juegos tradiciona-
les”, afirma con conviccién
Sénchez, quien considera que
este tipo de actividades com-
plementan sanamente el apren-

dizaje de los nifios, aprovechan-
do sus espacios libres y de es-
par cimiento,

“Esa tranquilidad que de ma-
nera constante se busca en
Bogots estd en los juegos re-
creodeportivos, porque para
mi, esto es volver a lo que so-
mos, a la tradicion de compar-
tir y no pelear por dinero. Las
sociedades més civilizadas vi-
ven tranquilas, porque se re-
crean mucho y nosotros espe-
ramos que padres e hijos se
integren en los juegos”, pun-
tualiz6 Jaime, quien comenta
¥ vive con gracia e inspiracién
su relacién con los juguetes.

Fonte: arquivo particular.
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Por meio da Kultur Suaret, Sanchez Restrepo promove atividades de
animacgao sociocultural, organizagcao e gestao de eventos sociais, contacao
de historias, teatro popular e recreacao dirigida. Sua abordagem prioriza a
integracao social nos ambitos familiar, comunitario, empresarial e
académico, mediante a difusdao de saberes ancestrais, 0 neurocoaching, a
motivacao pessoal e a liderangca comunitaria. Suas acdes envolvem a
educacao em direitos patrimoniais e a divulgacao de politicas publicas, com
0 objetivo de consolidar redes setoriais e iniciativas produtivas.

Kultur Suaret promove processos pedagdgicos voltados ao resgate de
tradicdes populares e festivas, a defesa dos territérios e a exigibilidade de
direitos econdmicos, sociais e culturais. A escola integra a pratica de jogos e
a pesquisa académica sob uma perspectiva de educacao popular,
resgatando expressdes patrimoniais, festivas e recreativas nas quais
convergem as herancgas dos povos indigenas e espanhais.

Por meio de oficinas em escolas e universidades, bem como em
centros comunitadrios e casas de cultura, a Kultur Suaret fortalece a
transmissao da cultura ancestral e consolida espacos onde a tradicao e a
modernidade convergem. Iniciativas como o “Museu La Espiral del Maiz",
torneios de pido e festivais de jogos, além de exposicoes escolares e distritais,
proporcionam o contato direto com praticas educativas emancipadoras,
voltadas para a formacao de liderancas, a convivéncia social e a construcao
da paz.

Com uma perspectiva de futuro, a Escola busca consolidar-se como
uma alternativa de educacao comunitaria e pedagogia ancestral que, por
meio do brincar, articula saberes locais e académicos, ciéncia, tecnologia e
inovacao. Nesse contexto, projeta-se rumo a construcao de um mundo mais
justo, feliz e consciente, onde a educagao, o lazer e a cultura fortalecam o
desenvolvimento integral da comunidade, a partir do mais profundo do

coragao.
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Enquadramento metodolégico

Segundo Jara (2022), a sistematizacao de experiéncias € uma
metodologia de investigacao que permite interpretar as praticas sob uma
perspectiva critica, a partir de sua ordenacao e reconstrugao. Para o referido
autor, as experiéncias articulam trajetorias pessoais e coletivas que, sem se
esgotarem em fatos pontuais, correspondem a processos dinamicos e
complexos de relevancia socio-histdrica. Sua reconstrugao permite explicar
0S processos, compreender suas realidades historico-sociais e estabelecer
inter-relacdes objetivas e subjetivas, em conformidade com suas
transformacdes e permanéncias.

A sistematizacdo insere-se na educagao popular ao colocar as
experiéncias e o conhecimento pratico de seus protagonistas no centro do
processo de ensino-aprendizagem. Por isso, constitui um recurso
metodolégico fundamental para organizacoes, instituicdes educacionais e
comunidades, pois permite identificar aprendizados aplicaveis a processos
futuros.

Em estudos sobre as praticas recreativas e pedagdgicas (Alvarez
Sanchez, 2013; Bernal Torres, 2019; Solis Narvaez, 2019; Chiran Montilla e
Rodriguez, 2022; Ardila Barragan, 2022), a sistematizagao de experiéncias
tem sido relevante como método de reconstrucao, analise e interpretacao.
Segundo as fontes citadas, essa metodologia permite organizar
informacdes, identificar aprendizagens significativas e gerar conhecimento
contextualizado e aplicavel. Igualmente, apontam que, ao situar a
experiéncia de vida como eixo central, as narrativas autobiograficas
constituem fontes legitimas de saber e transformacao sociocultural.
Trabalhos correlatos (Haas e Reyes, 2022; Riaho Huérfano, 2017) destacam os

vinculos entre sistematizacao e autobiografia, buscando construir

Revista de Educacdo Publica, v.35, jan/dez, 2026 @@@@
DOI: doi.org/10.29286/rep.v35ijan/dez P.8 BY NC_ND



REVISTA DE EDUCACAO PUBLICA e-ISSN: 2238-2097 Edu“Ei—Q’Eé?-e@

Publica
conhecimento critico, autébnomo e transformador a partir de trajetorias de
vida no ambito recreativo.

Esses antecedentes levam a compreender, de maneira articulada, a
sistematizacao de experiéncias e a autobiografia recreativa no ambito da
pesquisa, do ensino e da promogao dos jogos tradicionais. Em seu conjunto,
ampliam a reflexdo sobre as condicdées contemporaneas em que tais
praticas se desenvolvem. Sob uma perspectiva pedagdgica, esses jogos
representam um meio de compreender o comportamento humano, as
formas de socializacao e 0s processos pelos quais uma cultura se transmite,
se transforma e se reconhece (Moreno Banol, 2009).

Tabango Gonza (2022) aponta que os jogos tradicionais sao atividades
gue nao exigem tecnologia complexa, mas que sao realizados com o préprio
COrpo ou com recursos disponiveis no ambiente natural. Esses jogos sao o
resultado de saberes acumulados historicamente pelas diversas
comunidades que habitaram o planeta. Eles se configuram a partir de
costumes, praticas cotidianas e formas de interagcao que, com o passar do
tempo, se tornam um legado cultural.

Dessa forma, a presente sistematizacao nao se assume apenas como
uma estratégia metodoldégica, mas como um processo reflexivo,
epistemoldgico e politico. Como método de pesquisa, possibilita a producao
de conhecimento a partir da pratica, sua ressignificacdao no contexto e a
projecao comunitaria no exercicio do direito ao lazer. Nesse sentido, este
trabalho redne a experiéncia — sob uma perspectiva autobiografica —
relacionada as praticas recreativas e aos processos organizacionais
desenvolvidos pelo gestor entre os anos de 2006 e 2026.

A autobiografia constitui um recurso para reconstruir a trajetéria de
vida, interpretar as experiéncias significativas e compreender os
aprendizados identificados pelo protagonista ao longo do periodo em
questao. A construcao narrativa transcende o relato cronoldgico, avancando

para a atribuicao de significado aos processos, com suas respectivas tensdes
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e transformacdes. Nesse sentido, o estudo compreendeu as seguintes trés
fases:

A primeira fase compreende as trajetdrias pessoais do gestor e sua
vinculagcdao com praticas pedagodgicas, a partir de 2006 e 2015. A segunda
fase redne os elementos que permitiram conciliar a profissionalizagao do
gestor como praticante do jogo de piao com a difusao da arte, da cultura e
do lazer a partir da Escola, entre os anos de 2016 e 2021. A terceira fase
incorpora aspectos relacionados a projecao e a inovacao da Escola de 2022
a 2025, por meio do associativismo, das redes setoriais, da pesquisa
académica e da participacao cidada.

A tipologia interpretativa e o alcance compreensivo desta
sistematizacao expressam-se por meio da analise de relatos e registros
autobiograficos, que buscam identificar os sentidos construidos pelo
protagonista. Como resultado do processo, foi produzido um audiovisual
(Suaret Arte Solar, 2025), cujas reflexdes sao apresentadas a seguir, a partir
da pratica, da difusao e do estudo do piao como *axis mundi*, com raizes na

Mae Terra e sementes do Bem Viver.
Foi assim que as brincadeiras de rua me fizeram dancar o piao.

Corria o0 ano de 2010, guando eu atuava como gestor de convivéncia e
seguranca na localidade de Usme, vinculado ao Fundo de Vigilancia e
Seguranca de Bogota. A Secretaria de Governo organizou uma feira
institucional com o objetivo de fortalecer os processos de seguranca e
convivéncia cidada por meio de atividades culturais e comunitarias. O
evento reuniu participantes de organizagcdes e lideres locais que se
destacaram pelo desenvolvimento de iniciativas de construcao da paz e
coesao social através da cultura, do esporte, da educacao popular, das artes

e do lazer.
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Foi nesse contexto que conheci o mestre Oscar Cortés Cardona, lider
de processos comunitarios em Usme desde a década de 1990 e fundador do
Clube Social e Esportivo El Sol Naciente. Durante a feira, o mestre
compartilhou a iniciativa “Brincar: uma experiéncia humana” por meio de
palestras e oficinas, nas quais explicava a origem e a importancia cultural
dos jogos tradicionais. Ele também realizou apresentacdes nas quais, pelas
suas Maos, ganhavam vida pides, bilboqués, i0ids, cucunubds, bolas de
gude, garrafas polonesas e aros. Mais do que uma demonstracao de
destreza, o mestre ressaltava que essas praticas sao uma expressao viva da
memoria sociocultural e de suas formas de transmissao intergeracional.

Com admiragao, presenciei os resultados de um projeto coerente e
comprometido com o resgate e a difusao de jogos e brinquedos tradicionais.
Aqguela experiéncia incentivou meu reencontro com as brincadeiras da
infancia e com os primeiros brinquedos de que desfrutei em familia.
Compreendi, entdo, que, por meio do brincar, entrelacam-se memarias
afetivas e comunitarias, cujas vivéncias permitem fortalecer vinculos
intergeracionais.

A trajetdria do mestre foi inspiradora para que eu seguisse minha
formacao como Técnico em Recreacao pelo Servico Nacional de
Aprendizagem (SENA) e Licenciado em Recreacao pela Universidade
Pedagodgica Nacional (UPN), tendo como foco os jogos tradicionais. Aquela
etapa despertou meu entusiasmo pelo jogo do pido, tanto na condicao de
aprendiz e praticante quanto na de educador em processos pedagdgicos e
populares. Foi nesse contexto que conheci um grupo de pessoas que, ao
lado do professor Oscar Cortés, integravam a "loja do pidao" e que, por terem
compartilhado generosamente seus ensinamentos comigo, considero
meus mestres. Portanto, € louvavel menciona-los a seguir:

(1) Edilberto Franco, professor e administrador esportivo da
Universidade Francisco José de Caldas, é jogador e artesao de pides de

madeira e outros jogos tradicionais. (2) Daniel lbarguen, professor e
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administrador esportivo da Universidade Francisco José de Caldas, autor dos
fundamentos da administracao esportiva voltada aos jogos tradicionais de
pido; conhecido como o "Edil do Piao", € morador da localidade de Fontibdn.
(3) Hugo Giovanni Hernandez Leiva, campeao mundial de pido, ioi6 e *coca*
(bilboqué), com atuacao internacional no Japao, EUA, Europa e América
Latina. (4) Julio Cesar Moreno, conhecido como "El Grave", jogador e artesao
de jogos tradicionais, foi campedao de piao em nivel distrital em Bogota. (5)
Jader Sanchez, campeao nacional de pidao representando o municipio de
Caldas, Antioquia; participou da quinta rodada da semifinal do programa
"Colombia Tiene Talento". (6) John Lépez Alvarez, jogador de pido e campedo
nacional pelo departamento de Pereira. (7) Juan José, campeao nacional de
pido em 2021. (8) Roberto Castiblanco, engenheiro e artesao torneiro,
fabricante e criador de pides e brinquedos tradicionais (especialmente em
madeira), de Bogotd/Fontibdon. (9) Dr. German Melo, conhecido como
"Trompo Rojo" (Piao Vermelho), advogado e profundo conhecedor da

cultura do piao, atuando como promotor dessa pratica desde 1980.
Memorias oferecidas que amanheceram entre giros de pides.

Minha aproximagao com o piao comegou como um ato de
curiosidade. Lembro-me dos primeiros momentos em que eu precisava
enrolar a corda no corpo do piao — fosse ele de madeira, plastico ou metal
—, tensionando-a com cuidado, da ponta até o topo do objeto. A tensao
precisava ser exata: nem muito frouxa nem muito apertada, de modo que,
ao solta-lo, o piao comecasse a girar com graca e precisao. Era um ato que
unia a habilidade motora a cognicao: a coordenag¢ao olho-mao, o ajuste do
angulo e a forca; tudo precisava estar sincronizado para que o piao iniciasse
sua danca.

Com o tempo, compreendi que a execucao de figuras e truques com

O piao exige fases especificas. O inicio, quando o pidao comeca a girar; os
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momentos de auge, quando a energia atinge sua efervescéncia maxima; e
o final, gue — se a figura assim o exigisse — culminava com o piao dangando
na mao. Aprender a lidar com essas fases me ensinou a observar além do
simples ato de fazer o pidao dancar no pé€, no braco, na palma da mao, nas
costas, em um chapéu, em uma bengala ou até mesmo simultaneamente
com outro brinquedo. As figuras ou truques sao resultado da tensao da
corda, da postura do corpo, da suavidade do lancamento e, inclusive, do uso
de diferentes partes do corpo ou acessorios.

Participar de oficinas e, eventualmente, ensinar essa arte me permitiu
internalizar o que realmente significa dominar o piao. Os erros davam lugar
a licdes. Na pratica cotidiana, a arte do piao exige disciplina para aprimorar
habilidades e atencao a detalhes — como manter as cordas limpas, cuidar
para que o piao nao ficasse coberto de poeira ou gordura e entender como
cada material influenciava o giro. Aprender esses segredos me ensinou a
valorizar a paciéncia e a dedicacao, bem como a satisfacao de executar uma
manobra com perfeicao.

Cada manobra realizada, cada lancamento bem-sucedido e cada
truque dominado sao pequenos atos de autoconhecimento e aprendizado.
O piao tornou-se uma ponte entre a memoaria da infancia, a heranca cultural
de geracoes anteriores e a disciplina do presente. A participacao em eventos,
feiras, apresentacdes e encontros comunitarios permitiu minha integracao
a uma familia ampliada que compartilha interesses, saberes e a paixao pela
tradicdao. As viagens, a convivéncia e a troca fraternal de ideias
representaram oportunidades de aprendizado intergeracional. Conhecer os
fornecedores, aprender a fabricar e conservar os brinquedos, trancar as
cordas e preparar cada pido para a exibicao transformaram-se em rituais de
responsabilidade para com a classe e a humanidade.

Os espacos publicos tém sido palco desse oficio. Cada apresentacao
em ruas, parques, pracas, centros comunitarios e instituicdes representa

uma oportunidade de reexisténcia e transmissao intergeracional. O piao
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também encontrou seu lugar na educacao formal, por meio de praticas de
pedagogia popular voltadas a origem, a histéria e a continuidade das
herancas ludicas. Para mim, o piao tornou-se um instrumento de
transformacao social que, através da brincadeira, resgata a humanidade e a
memoria coletiva. Cada lancamento, cada manobra executada, cada
apresentacao na praga ou na escola é um ato de preservacao e transmissao
de cultura, em que as brincadeiras tradicionais de rua sao entretenimento,
mas também educacao, identidade e resisténcia.

Humberto Gomez (Pueblo Rico, Antioquia, 12 de dezembro de 1950 -
Caldas, Antioquia, 9 de agosto de 2023) definiu os "jogos recreativos
tradicionais de rua" com base em duas caracteristicas: por um lado, o fato
de terem tido historicamente o espaco publico como cenario principal; por
outro, terem sido transmitidos como heranca cultural (Gomez, 1990). O
professor Humberto foi uma das principais referéncias na difusao desses
jogos, por meio de um evento anual que, desde 1981, ocorre até os dias de
hoje no municipio de Caldas, Antioquia, Colémbia. Embora o professor
tenha falecido em 2023, seu legado perdura, tanto nos espacos publicos
guanto por meio de iniciativas comunitarias, educacionais e de pesquisa.

A promogao desses jogos transformou-se ao longo dos anos. Minha
participacao em foruns, palestras e simpdsios permitiu organizar e divulgar
informacdes sobre o processo. As redes sociais facilitaram a difusao de
atividades relacionadas aos jogos tradicionais, bem como o
compartilhamento de colecdes de imagens, videos e documentos, e a
construcao de uma biblioteca digital especializada. Esse trabalho de
hacktivismo pedagodgico fundamenta-se em uma espécie de joglaria
contemporanea que, por meio da tecnologia, preserva, compartilha e
transforma saberes no mundo digital. A interacao na internet permitiu
compartilhar essas praticas com internautas de diferentes partes do mundo,

assim como com diversas redes de jogadores e promotores.
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Do pidao a museografia poética.

Nos arquivos digitais da escola, contabilizam-se mais de 10.000
imagens, 1.500 livros e 1.000 videos relacionados ao piao e a outros jogos
afins, além de brinquedos, objetos artisticos e livros. Cada peca narra uma
historia, registra um instante e reflete uma época; em seu conjunto,
constituem a autobiografia do processo. Observar um pidao, um bilboqué ou
um ioi6 — compreendendo sua materialidade, seu design e seu Uso — Nos
conecta ao ciclo completo da relacao entre quem fabrica, quem
comercializa e quem brinca. Essa interagao €, em si mesma, uma expressao
da cultura festiva, ludica e popular que caracteriza as nossas comunidades.

No contexto da pandemia global de COVID-19, a Kultur Suaret iniciou
a organizacao do ‘Museu da Espiral’ como um local para exibir a memaria do
patrimonio local (Suaret Arte Solar, 2024). Desde entao, tem sido um espaco
pedagogico, alterativo, alternativo e nao convencional, em permanente
construcao a partir da memoaria patrimonial local e universal dos povos
ancestrais. Por meio do museu, foi possivel acolher a sistematizacao de
Nossas experiéncias como um eixo que conecta passado e presente, tradicao
e inovagao, memoaria e imaginacao. O museu propde tempos e espagos de
pratica, difusao e estudo, mediante uma abordagem museografica sobre as
brincadeiras tradicionais de rua.

No ambito desta iniciativa, a sistematizacao de experiéncias constitui
um elemento fundamental para esclarecer as iniciativas que estao sendo
desenvolvidas atualmente no setor recreativo. Esse exercicio permite nao
apenas fortalecer os processos pedagdgicos promovidos pela escola, mas
também identificar as praticas recreativas desenvolvidas no territorio,
refletir sobre seu alcance e beneficios, e reconhecer sua relevancia na
dinamica social e cultural da localidade. A partir do Museu, também foram

realizadas articulagcbes com instancias governamentais, académicas,
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politicas e da sociedade civil, em busca de apoio para a realizacao de
processos de pesquisa, salvaguarda e difusao da diversidade |udica.

As acdes articuladas ao museu incluem projecao e inovagao cultural,
participacao cidada, formulacao e gestao de projetos, politicas publicas
locais de recreacao, turismo cultural comunitario e circulacao de atividades
recreativas. Nesse contexto, ganha relevancia a exigibilidade de direitos
sociais e culturais, compreendendo que 0 jogo e a recreacao sao parte
integrante da vida das comunidades. O direito a recreacao esta
intrinsecamente ligado a vida comunitaria como fenémeno sociocultural e
campo de acao e pesquisa disciplinar (Pulido, Gomez, Diaz & Moreno, 2012).
Nesse sentido, minha formacao como Licenciado em Recreacao permitiu-
me propor alternativas diante das realidades do territorio, a partir de praticas
de pedagogia popular e lideranca reflexiva em espacos cotidianos. Apesar
dos muitos obstaculos na gestao de recursos, as ferramentas epistémicas e
metodoldégicas tém sido pilares de persisténcia e compromisso, tendo a

recreacao como um direito vital das comunidades.
O pido, a escola e os processos organizativos na recreacgao local.

Lembro-me com especial emoc¢ao do campeonato de piao realizado
em Usme em 2023. Participar desse evento foi um momento de alegria e
motivacao, ja que competicdes desse tipo nao sao frequentes e
representam espacos valiosos para a pratica desse jogo tradicional. Mantive-
me concentrado ao manusear o piao de madeira, dedicando o maximo de
esforco a cada lancamento e manobra. No entanto, mais do que a
competicao, o que tornou aquele dia especial foi a fraternidade que surgiu
entre os jogadores. Durante a reunidao apos o torneio, decidimos unir
esforcos para criar a Associagao Colombiana do Pidao e dos Jogos
Tradicionais, com o objetivo de consolidar um grupo permanente que

divulgue essas praticas em nivel nacional.
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No entanto, aquela proposta de associagao contava com duas
instancias prévias. Em primeiro lugar, a Mesa Técnica de Recreacao de
Usme, surgida no contexto da pandemia mundial como uma estratégia para
defender os direitos dos profissionais do setor, que nao dispunham de
auxilios nem de alternativas de reativacao econdmica. Essa instancia
permitiu formular diretrizes gerais para o setor de recreacao na localidade,
bem como consolidar um espaco de didlogo entre comunidades e
instituicdes para abordar temas relevantes na construcao de politicas
publicas participativas. Posteriormente, ocorreu a criacao de redes de
empreendedorismo, como uma segunda instancia organizacional, com o
objetivo de impulsionar iniciativas de recreacao e turismo. Assim surgiu a
Rede Local de Sistematizagcao de Experiéncias em Recreacao e Turismo de
Usme.

Apesar do exposto, tem sido impossivel consolidar um modelo de
gestao de recursos orcamentarios — vinculado aos planos de
desenvolvimento locais — que permita obter financiamento para o
desenvolvimento de programas recreativos. Diante desse cenario, €
necessario insistir nas acdes de responsabilidade social e lideranca
desempenhadas pelas instituicdes de ensino superior (Valencia, Quiroz e
Osorio, 2023). O papel dessas instituicoes é determinante na reflexao critica
e na conceituacao da realidade social, na reconstrucao do tecido cultural e
comunitario e no empoderamento das organizagcdes sociais. Portanto, €
imprescindivel que a academia se vincule de forma organica as
comunidades, buscando contribuir para o fortalecimento de suas
capacidades organizacionais.

Esse acompanhamento académico deve promover acdes de
relacionamento e gestao junto as autoridades locais, bem como a
construcao de parcerias estratégicas entre setores. A abertura de espacos
de decisao e dialogo entre comunidades e instituicdes responsaveis pela

gestao de recursos publicos € fundamental para garantir que os orcamentos
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participativos destinados ao lazer atendam verdadeiramente as
necessidades dos cidaddaos. Quando esses processos se articulam,
transformam-se em mecanismos reais de viabilizacdo para as comunidades
organizadas e os diversos setores sociais. O piao continua girando no
microcosmo cotidiano de Usme; seus giros preservam memaorias
comunitarias que oferecem alternativas de conexao com o macrocosmo do

lazer no mundo.
Conclusiones en espiral de horizontes.

Este exercicio de sistematizacao permitiu compreender o fenémeno

cultural do pido, cujas experiéncias transcendem significativamente o

Q)

ambito recreativo. A existéncia de uma linguagem propria associada
pratica do piao configura-se a partir da maneira como as comunidades a
percebem e interpretam. O processo possibilitou gerar aprendizagens
significativas sobre a interacao social, a apropriacao cultural e a valorizacao
dos direitos de recreacao e do patrimoénio ludico. Nesse sentido, destaca-se
a construcao de espacos pedagdgicos alternativos por meio do Museu da
Espiral e da Rede Local de Recreacao, Turismo e Esporte de Usme, bem
como a promocao de politicas publicas participativas.

A analise das tipologias de vinculo e o reconhecimento dos atores
sociais possibilitam categorizar e mapear os diferentes integrantes que
compdéem um sistema de gestao. A organizacao comunitaria e a sua
projecao no ambito da industria cultural deram origem a iniciativas que
transformam o jogo em um bem de intercambio cultural e econémico. Em
torno de seus certames e torneios oficiais, configurou-se um cenario que
contribui para fortalecer uma economia popular ligada a expressao
recreativa, consolidando redes de producao, circulagcdo e apreciacao

cultural.
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No entanto, sao poucas as experiéncias gue conseguem avangar rumo
a processos de analise com as comunidades e a construc¢ao teodrica a partir
do campo da recreacao. Embora existam iniciativas de difusao e diversas
expressoes culturais e festivas que buscam reafirmar uma identidade ligada
a brincadeira do pido, ainda sao necessarios processos organicos que
permitam maior alcance. O presente exercicio de sistematizacao oferece
elementos metodologicos e conceituais que permitem identificar uma
perspectiva epistémica propria. As linguagens codificadas oferecidas pela
pratica do pido remetem a exaltacdao da destreza e das habilidades, mas
também a interpretacao da transcendéncia historica do proprio jogo em
diferentes tempos e lugares.

O piao adquire, assim, um valor simbdlico como dispositivo gerador de
aprendizagem e como ferramenta para o ensino de uma cosmovisao do
universo. Funciona como elemento de analogia dentro de um processo
cultural composto por costumes, tradi¢cdes e usos proprios do territdrio. Por
meio de seu movimento, é possivel refletir sobre as mudancas do ser: o0 giro
representa a vida, a parada simboliza a morte, as oscilacdes evocam as
provacdes e os obstaculos, e as voltas aludem ao curso da existéncia, que
tem um inicio e um fim. Para seus jogadores e jogadoras, representa um
objeto magico e performativo, que possibilita a recriacdao de novos
multiversos simbdlicos e a adaptacao intergeracional as transformacdes da
realidade historico-cultural. O pido &, por exceléncia, uma matriz ludica da

espécie humana.
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