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Representacdes Sociais e Infancia em um Mundo
Tecnoldgico: o que criancas tém a dizer?

Social Representations and Childhood in a
Technological World: what do children have to say?

Resumo

A pesquisa  objetiva  analisar  as
representagdes sociais de crianga
compartilhadas por estudantes de escolas
publicas do Recife-PE. Para isso, foram
aplicados testes de associagio livre de
palavras junto a 100 criancas com idade
entre seis e onze anos e realizou-se 4 grupos
focais. Ao conhecer a estrutura da
representagdo social por meio da andlise
prototipica, foi possivel identificar que a
presenca das tecnologias, ainda que nio
caracterizadas como elementos centrais na
estrutura, pode indicar que a representagdo
social de crianga esteja em processo de
transformagio mediante o contexto social de
expansio tecnoldgica.
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Abstract

The research aims to analyze the social
representations of children shared by
students of public schools in Recife-PE. The
tests of free association of words were
applied to 100 children aged between six
and eleven years old and 4 focus groups were
conducted. Knowing the structure of the
social  representation  through  the
prototypical analysis, it was possible to
identify the presence of technologies, even
they are not central to the structure, may
indicate that the social representation of the
child is in the process of transformation
through the social context of technological
expansion.
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Introducéo

Os estudos da crianga e da infincia comungam da ideia de dar
visibilidade as criancas enquanto atores sociais, 0 que por vezes se
configura como uma perspectiva desafiadora para os(as)
pesquisadores(as) adultos(as) ja que requer o respeito as particularidades
das criangas como sujeitos ativos e de direitos. O dialogo que a
Sociologia da Infancia tem construido com as outras areas de estudo vém
abrindo o caminho para viabilizar essas investigacdes sob uma 6tica mais
interdisciplinar. Nesse sentido, a participacdo infantil em pesquisas
sugere que novos olhares se configurem para atribuir reconhecimento a
escuta atenta as interpretagdes trazidas pelas criangas (Natividade;
Coutinho, 2012), a fim de destacar seu protagonismo € romper a
ideologia de que a crianga € aquela que ndo tem fala (Souza, 2008).

Uma pesquisa realizada por Lucas e Rausch (2010) indica que as
consideragdes feitas a partir do olhar do adulto sobre a crianga sdo
frequentes nos trabalhos académicos, mesmo quando envolvem as
proprias produgdes infantis. As autoras percebem que as analises giram
em torno das falas dos professores, e as falas das criangas, quando
aparecem, ficam soltas no texto. Resultados como estes nos mostram a
necessidade de se entender a crianga como sujeito, € ndo apenas como
objeto de pesquisa.

Conforme Ari¢s (2006), nem sempre a crianga foi compreendida
como um ser com caracteristicas distintas e necessidades especificas,
sendo esse pensamento em torno da crianga e da infancia uma construcao
social. Prout e James (2015) analisam a constru¢ao social da infancia e
afirmam que as concepgdes sobre as criangas € sua posi¢cao na sociedade
resultam de processos sociais, culturais e historicos. Os autores
enfatizam a importancia de considerar as criangas como agentes sociais
ativos e capazes de construir e redefinir seus proprios significados e
papéis na sociedade.

Esses referenciais evidenciam o contexto historico, cultural e
social ao discutir o conceito de infancia e destacam a transformacgao das
praticas em relagdo a crianca ao longo do tempo. E nesse enredo que
Sarmento (2012) situa a infancia como uma categoria social que remete
para o conjunto de representagdes e praticas sociais relativas as criangas,
as suas caracteristicas, necessidades e direitos. James e James (2015),
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também exploram a constru¢ao social da infancia e realgam que as
concepgoes e praticas relacionadas a crianga mudaram de acordo com os
diferentes contextos.

Além disso, Qvortrup (2018) e Qvortrup et al., (2020), abordam
a infincia como um campo de estudo multidisciplinar e buscam
compreender as experiéncias, as relagdes e as construgdes sociais infantis
em situagdes diversas. Nessa dimensao, a infancia ¢ reconhecida como
um constructo socialmente construido e vivenciado ativamente pelas
criangas, bem como se destaca que essa categoria social ¢ moldada pelas
diferentes estruturas culturais e sociais que a cercam.

E por essa razdo que se torna importante considerar que a infincia
ndo ¢ vivida do mesmo modo por todas as criangas, por isso, € necessario
levar em conta a pluralidade de situacdes disseminadas na vivéncia
cotidiana dessa categoria social. Soma-se a esse entendimento, os
diferentes conceitos de infancia construidos ao longo do tempo. Assim,
em fun¢do de multiplas perspectivas, podem ser encontradas variadas
‘infancias’.

Neste trabalho, aborda-se a construcao da infancia, ou melhor,
das infancias em um contexto de globalizagdo e expansdo tecnoldgica
em escolas da rede publica situadas na capital de Pernambuco, de
maneira a valorizar a originalidade das perspectivas das proprias
criangas. Essa investigacao, além de se embasar nos estudos da infancia,
se fundamenta na Teoria das Representagdes Sociais (TRS) (Moscovici,
2007), que pondera que o sujeito, ao agir sobre o meio social, a0 mesmo
tempo influencia e sofre influéncia desse meio. Dessa interacao, ocorre
a produgdo de representacdes sociais que sao os sentidos compartilhados
coletivamente que guiam e justificam comportamentos.

Prout e James (2015) destacam que estudar a infancia a partir da
perspectiva das proprias criangas ¢ essencial para entender como elas
interpretam e negociam as representagcdes e praticas sociais em seu
contexto especifico. Ao ouvir as criangas € encorajar suas vozes, ¢
possivel obter insights sobre suas necessidades, desejos, preocupagdes e
aspiracoes, que podem direcionar para a criagao de politicas e praticas
mais inclusivas e sensiveis as criangas.

Considera-se neste trabalho que as representagdes que as criangas
tém de si mesmas orientam suas agdes e podem ter se modificado a partir
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do contato mais intenso entre elas e as tecnologias®. Por esse angulo, a
reconfiguragdo do espago educacional em fun¢do da tecnologia digital
requer um olhar mais abrangente, envolvendo constantemente novas
formas de ensinar e de aprender, condizentes com o paradigma da
sociedade do conhecimento. Neste espaco reconfigurado, encontra-se a
crianga, que sofre influéncias desse contexto na caracterizagdo de sua
identidade.

No geral, o estudo das representacdes sociais elaboradas por
criangas estd inserido em um movimento académico mais amplo que
busca escuta-las e promover suas perspectivas, considerando-as como
participantes ativos na propria construcdo social da infancia. Essa
abordagem tem enriquecido o conhecimento e promovido mudangas nas
praticas educativas voltadas para as criancas de forma a reconhecé-las
como sujeitos posicionados e com voz (Nicola, 2016; Fonseca; Nicola,
2017; Bona; Costa, 2020)

Em face do exposto, indaga-se se a forma como a tecnologia vem
transformando os paradigmas sociais € educacionais, fazendo com que
os individuos recorram a integracdo dos recursos tecnologicos na vida
cotidiana, tem influenciado na maneira como a crianca se representa
socialmente na contemporaneidade. Diante disso, ¢ pertinente a
realiza¢dao de investigagdes que permitam que criangas se posicionem,
para que possamos compreender as experiéncias que elas vivenciam.

Para tal, este trabalho é construido mediante uma reflexdo sobre
a relacdo da crianca com a tecnologia, em especial as tecnologias
digitais, em uma perspectiva de compreender a vivéncia e a manutencao
das relagdes interpessoais em um cendrio de expansdo tecnologica. O
topico seguinte versa sobre a Teoria das Representagdes Sociais, que
sustenta a proposicao da investigacdo aqui realizada. Subsequentemente,
sao apresentados os itinerarios metodologicos percorridos e os resultados
advindos das duas etapas que integram a constru¢do dos dados da
pesquisa. Por fim, sdo tracadas as consideragdes finais.

3 E sabido que as tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécie humana. A prépria engenhosidade do
ser humano originou as mais diversas tecnologias que convivem entre si (KENSKI, 2007).
Entretanto, nessa ocasido, nos referimos a este termo considerando as tecnologias que sdo utilizadas
com o advento da cibercultura e que agregam recursos digitais.
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A relacéo da crianca com as tecnologias: algumas perspectivas

E perceptivel que concepgdes sobre a infincia variam
historicamente, assim como o fato de que as criangas estdo em continua
mudanga e transformagio. Em fungio disso, os processos de socializagao
infantil motivam preocupagbes nos circulos académicos, pedagdgicos e
familiares. Tendo em vista as especificidades de uma abordagem pds-
moderna, que destaca a importincia das vozes marginalizadas e subalternas,
buscando ampliar a diversidade de perspectivas e defender a pluralidade de
identidades e discursos, a crianga nio sé tem o direito de ter sua opiniao
levada em consideragio, como também tem competéncia para ser um
informante confidvel (Kellet, 2016; Prout, 2010). E nesse sentido que a
Sociologia da Infincia evidencia a necessidade de abordagens que rompam
com relagoes de dominagao etdria, superando a énfase dada apenas a visao
do adulto.

Corsaro (1997) entende as criangas como responsdveis por suas
infincias, ou seja, sdo capazes de tomar decisdes e influenciar o ambiente
social em que estao inseridas. Essa perspectiva reconhece o poder das
criangas como construtoras de suas préprias prdticas culturais, em contraste
com uma visdo tradicional que considerava as criangas como objetos
passivos das influéncias dos adultos. Assim, ¢ importante conhecer as
criangas para entender a sociedade nas suas contradi¢des e complexidades,
jd que sao as melhores fontes para o entendimento da infincia. Contudo,
em sua caracterizagdo, precisamos considerar os diferentes contextos que
originam as diversas infincias vivenciadas pelas criangas.

As criangas que vivenciam este século, o XXI, a depender do meio
social e cultural em que se inserem, convivem com o acesso livre aos mais
variados recursos digitais, como os computadores, os tablets, os smartphones
e, principalmente, a internet. Os efeitos dessa aproximagao envolvem tanto
os de cunho positivos quanto negativos. Assim, as criangas possuem
facilidade e um rédpido aprendizado quanto ao uso das tecnologias, inclusive
no desenvolvimento de habilidades cognitivas (Taborda, 2019). Todavia,
ainda ¢ um pouco polémica a questao da influéncia da tecnologia na vida
social da geragio Z‘, especialmente ao se considerar que as tecnologias

* Mengdo atribuida as criangas que nasceram a partir dos anos 2000. De acordo com Fava (2014), a

geragio Z, também conhecida como nativos digitais, nio é somente uma geragio imersa pela
tecnologia, mas uma geragdo governada pela velocidade da tecnologia.
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digitais medeiam as relagbes interpessoais cultivadas na sociedade através
dos mecanismos de trocas de mensagens instantdneas e do
compartilhamento de rotinas em videos e imagens.

Segundo Ravasio e Fuhr (2013), a ideia construida sobre
brinquedos, sempre associados as criangas, foi sendo modificada, uma vez
que, mediadas pelas tecnologias, as criangas deixam de conduzir as
brincadeiras. Utilizando-se de recursos como “poderes”, “habilidade” e
“conquistas”, as criangas buscam se projetar nos personagens, criando uma
realidade virtual. As autoras supracitadas ainda argumentam que as imagens
reproduzidas na tela aprisionam a crianga e interferem diretamente na sua
experiéncia infantil, o que poderia ser determinante para provocar a
passividade corporal e uma quebra na formagio da imaginagio e do
desenvolvimento criativo.

Por isso, é vdlido inferir que as tecnologias a que hoje ascendemos
se configuram como modificadoras das formas de relacionamento das
criangas com a informagio e a comunicagio. “Neste ponto, as
transformacoes do brincar, das brincadeiras, a interagio com o outro, as
refei¢des e infinitos modelos de compartilhamento do mundo infantil,
foram se modificando e favorecendo novos cendrios” (Bona ez al., 2020, p.
46-47).

Portanto, a cultura digital estabeleceu transformagbes nas
Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC) e, por consequéncia, nas
relagbes sociais, possibilitando que toda a sociedade compartilhe dos
avangos das tecnologias. Esses avangos trazem, entdo, perspectivas de
construgdes que contribuem para novas experiéncias e novas formagoes no
ambiente digital. Interessamo-nos, assim, em tentar compreender a cultura
digital na vivéncia das criangas e de adolescentes que crescem dentro desse
novo cendrio, préprio da era da informagao.

Buscamos entender se a crianga, ao crescer nesse meio de tantas
informagbes, tem, como consequéncia, a modificagio do ser crianga na sociedade
contemporanea. Dessa forma, para analisar de que maneira as mudangas sociais
causadas pelo impacto das tecnologias tém influenciado na concepgao de crianga
e na sua relagdo com a dimensao tecnoldgica na sociedade, nos apoiamos no
referencial da TRS, que traz, em sua proposta, a concepgao de um sujeito que
pensa, age, atualiza os objetos sociais, transforma e é transformado pela sociedade,
em um contexto determinado. Essa teoria leva em consideragio, “a0 mesmo
tempo, a atividade do sujeito sobre o mundo e, reciprocamente, da agao do meio,
empirico e social, sobre o individuo” (Maia, 2001, p. 85).
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A Teoria das Representag0es Sociais
no embasamento desta pesquisa

Tendo sua origem no campo da Psicologia Social, a TRS tem
contribuido, de maneira efetiva, para a discussao tedrica de pesquisas que
objetivam apreender os muitos processos e significados atribuidos pelo ser
humano a sua participagao no mundo. Em fungdo dessa caracteristica, a
TRS enfatiza um tipo de conhecimento que tem sua génese nas prdticas
sociais e que, consequentemente, fomenta os aspectos da vida cotidiana dos
mais variados grupos. Portanto, a referida teoria pode ser entendida como a
forma sociolégica da Psicologia Social (Alexandre, 2004).

Moscovici (1978) compreende que a representagio social estd
relacionada a organizagdo do conhecimento, que possibilita o acesso
inteligivel das atividades humanas a um grupo em relagao a um objeto social
determinado. Corroborando essa defini¢ao, Jodelet (1984) explicita que as
representagdes sociais sao expressoes do conhecimento prético que orientam
a compreensao do contexto social em que se vive. A partir disso, a
comunica¢io e o compartilhamento se tornam caracteristicas importantes
para a consolidagio da representagio dos determinados grupos sociais, jd
que ¢ por meio do conhecimento compartilhado que as condutas serao
orientadas por uma justificativa comum que expde a realidade social
vivenciada e define as identidades dos individuos (Ribeiro; Cruz, 2013).

Para Jodelet (2001), o social intervém na formagao individual da
representagao pelo contexto em que as pessoas estao inseridas, pela
comunicagao que se estabelece entre elas, pela matriz cultural e pelos valores
ligados aos grupos especificos. Sob esse prisma, o estudo das representagoes
sociais tanto indica modos de pensamento sobre os objetos sociais como
coloca em evidéncia o modo como o sujeito se define quanto a esses objetos,
visto que essas representagoes sao teorias do senso comum, através das quais
realidades sociais s3o interpretadas e construidas (Jodelet, 2001; Moscovici,
2007).

Conforme Moscovici (2003), para desvelar as ideias compartilhadas
pelos grupos que regem as condutas, estuda-se tais representagdes, suas
propriedades, suas origens e seu impacto. Defendemos que conhecer as
formas contemporineas da concep¢ao de crianga e infincia significa
apreender nio sé como a crianga é percebida, mas como ela atua em nosso
mundo. Partimos, entdo, do pressuposto de que as concepgdes de crianga se
apoiam em concepgdes de ser humano, de mundo, de valores e de normas
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vigentes na sociedade, em um determinado momento (Almeida; Cunha;
Santos, 2004). Nesse sentido, buscaremos nao apenas apreender como a
crianga é representada, mas também como ela mesma se representa
especificamente na sociedade contemporinea, marcada por uma dimensao
tecnoldgica digital da informagao.

Acreditamos que, se o desenvolvimento tecnoldgico transforma as
relagdes sociais e, consequentemente, o contexto escolar, ele também
influencia as representagdes sociais nele existentes, uma vez que estas sao
definidas como uma dimensio da prépria sociedade enquanto mediada
pelos aspectos afetivos envolvidos.

Em razao da caracteristica atribuida s representagdes sociais como
orientadora das prdticas, Abric (1994) propde ao estudo dessas
representagoes uma abordagem estrutural. Esse estudo deve compreender a
presenca de diversos processos e eventos como constituintes normativos e
funcionais do contetido da representagao social, sendo esta permeada por
diferentes dimensoes e hierarquias. Nesta investigagao, adotamos o viés da
abordagem estrutural das representagdes sociais, que sustenta, teoricamente,
a existéncia de um nucleo central que prové as conexdes existentes entre os
elementos periféricos da representagio.

Metodologia do trabalho

Esta pesquisa adotou a perspectiva de colocar em evidéncia o
discurso das criangas sobre as experiéncias que vivenciam, para que
pudéssemos compreender o que ¢ ser crianga, bem como as representagoes
sociais das criangas relacionadas a infincia na sociedade contemporinea. A
investigagdo se caracteriza como qualitativa e objetivou compreender as
representagdes sociais compartilhadas por estudantes de escolas publicas
sobre a crianga e a infincia na sociedade contemporinea. O estudo teve
como participantes 100 criangas na faixa etdria de seis a onze anos, oriundas
de duas escolas publicas de Recife/PE. Destacamos que foi aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Pernambuco com
o CAAE 66793617.3.0000.5208 e seguiu todas as recomendagdes éticas em
sua coleta.

O itinerdrio metodoldgico se constituiu em duas etapas, em que
uma serviu de subsidio para organizagdo do roteiro da etapa seguinte.
Diferentes instrumentos utilizados em cada etapa permitiram o acesso aos
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sentidos que circulam em torno da infincia, analisando como eles sao
construidos e organizados no atual contexto social, marcado pela presenga
da tecnologia digital da informagao. Assim, os procedimentos envolveram
testes de associagao livre de palavras, entrevistas e grupo focal. Cada etapa
com seu instrumento, procedimentos e andlise estao apresentados na Figura
1. Vale ressaltar que todas as etapas foram iniciadas e concluidas antes da
pandemia.

Figura 1: Organizagdo metodoldgica da pesquisa.

» QUESTIONARIO

- TESTE DE « ENTREVISTAS
ASSOCIAGCAO INDIVIDUAIS
LIVRE DE « ESCOLHA E
PALAVRAS JUSTIFICATIVA
DA PALAVRA MAIS :
REPRESENTATIVA + ANALISE DE
CONTEUDO
T - SOFTWARE IRAMUTEQ
PROCEDIMENTO ?
INSTRUMENTO ANALISE
PROCEDIMENTO
« UNIDADE DE
+ TRANSCRICAO REGISTROE
MATERIAL EM AUDIO i
" GRUEG EQCAL S i « IMPULSIONADORES
DE CONTEUDO

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Na etapa 1, tivemos como colaboradoras criangas entre seis e onze
anos - 50 estudantes de cada uma das duas escolas. Ambas as institui¢oes de
ensino sio publicas e localizadas em bairros centralizados na cidade do
Recife. Sendo uma delas, uma escola de grande porte da rede estadual de
ensino, bem estruturada e com acesso a aparatos digitais na institui¢do. A
outra, apesar de também estar situada em um bairro central, é uma escola
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de porte menor e integra a rede municipal de ensino. Portanto atende a uma
quantidade de alunos menor que a anterior, nao possui recursos digitais para
uso dos alunos e sua estrutura nao apresenta adequagao.

Esta etapa consistiu na construgao de questiondrio com o teste de
associagao livre de palavras, seguido de hierarquizagao e aplicado por meio
de entrevistas individuais fechadas, para a identificagao do campo semAantico
das representagbes sociais mediante os termos indutores ‘crianga’ e
‘tecnologia e crianga’. Solicitamos que a crianga citasse cinco palavras que
lhe viessem a mente quando escutasse o termo indutor. Além disso,
requisitamos a escolha e a justificativa da palavra que, dentre aquelas
associadas ao termo indutor, o participante achava mais representativa. Para
a andlise dos dados, apoiamo-nos na andlise de contetido de Bardin (2001)
e utilizamos o soffware Iramuteq, que viabilizou a construgao da anilise
prototipica, que nos mostra como a representagao estd estruturada.

Na etapa 2, realizamos grupos focais para a coleta e a validagao dos
dados anteriores. Participaram desse momento 20 criangas que estiveram na
etapa 1, organizadas em dois grupos de 5 integrantes em cada escola: 1°
grupo: criangas de seis a oito anos; 2° grupo: criangas de nove a onze anos.
A discussdo foi iniciada em torno das palavras mais frequentes obtidas na
primeira etapa, sendo conduzida de forma que os participantes discutissem
sobre o que foi levantado na etapa anterior. A partir disso, a mediadora do
grupo focal propds algumas questdes referentes ao ser crianga para que o
debate prosseguisse. Os grupos focais foram gravados em video e, em
seguida, transcritos, para andlise.

Resultados e discussao

A associagao livre de palavras é considerada, por Abric (1994), um
instrumento que permite a atualizagio de elementos implicitos ou latentes
mascarados nas produgdes discursivas. Por sua vez, possibilita acessar mais
rapidamente os elementos que constituem o campo semintico do objeto
estudado. Neste trabalho, discutiremos apenas os resultados das respostas
obtidas através do estimulo-indutor crianga, visto que o outro termo indutor
foi utilizado com a intengio de compreender as relagdes semanticas.

Diante disso, buscamos identificar e caracterizar a estrutura da
representagio social de crianga. Para tanto, realizamos a andlise prototipica,
que é uma difundida técnica de levantamento dos elementos e de sua
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hierarquia estruturante na representagao social. O Quadro 1 apresenta o
resultado da andlise prototipica, no qual a frequéncia (F) se cruza com a
ordem média de importincia (R) dada pelos sujeitos as evocagdes feitas.

Quadro 1: Resultado da andlise prototipica das evocagoes
quando usado o termo indutor crianca.

Zona Central (F>=8/R<=1.4) Primeira periferia (F > =8 /R > 1.4)

F R F R
Estudar 35 1.3 Brincar 52 1.5
Felicidade 11 1.2 Diversao 30 1.7
Amizade 8 1 Brincadeira 20 1.6
Alegria 16 1.7
Amor 11 1.8
Correr 10 1.8
Bola 8 2
Segunda periferia (F < 8 / R > 1.4)
F R F R
Jogar 7 1 Pular 7 2
Feliz 7 1.3 Ler 7 5
Familia 4 1 Dangar 6 2
Amigos 4 1 Brinquedo 6 1.5
Cantar 4 1 Comer 5 2
Respeitar 4 1 Educagao 3 1.5
Jogos 3 1 Videogame 3 2
Celular 2 1 Tarefa 3 1.5
Livros 2 1 Paz 2 2
Tablet 2 1 Liberdade 2 2
Escrever 2 1 Pular corda 2 2
Obedecer 2 1 Menino 2 2
Emoc¢ao 2 1 Inocéncia 2 2
Bicicleta 2 1 Aniversirio 2 2
Conversar 2 2

ISSN 2238-2097

Fonte: Gerado a partir do Sofiware Iramuteq.

As palavras que constam no primeiro quadrante, no qual se
encontram as evocagoes de maior frequéncia e a ordem de evocagao inferior
a média geral das evocagoes, sao estudar, felicidade e amizade. A distribui¢ao
de frequéncias sugere que, possivelmente, essas palavras indicam o Nucleo
Central (NC) da representagao social do grupo.

O NC ¢ diretamente determinado pelas condigbes histdricas,
socioldgicas e ideoldgicas, sendo, portanto, fortemente marcado pela
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memdria coletiva do grupo e pelo sistema de normas ao qual ele se refere.
O estudar na histéria da crianga brasileira demonstra as mudangas sociais
aqui vivenciadas (Gouvéa, 2003). Essa perspectiva histérica revela o quanto,
estudar foi e ¢ significativo na sociedade, de modo que se configura uma
cobranga dos sistemas familiar e social. Acreditamos que, em razdo disso,
estudar aparece no NC da representagao do grupo. As justificativas das
criangas para a importincia dada a esse termo elucidam o que discutimos:

Participante (c94F11°): Crianca tem que estudar porque,
quando crescer, tem que ser alguém na vida.

Participante (c63M10): ¢ importante, mas nem todos tém
essa oportunidade.

Participante (c82M11): estudando é que alguém pode
trabalhar e ganhar muito [dinheiro] como um bom médico.

A amizade, independentemente da idade, possibilita efeitos
positivos em toda a vida, sendo este um outro termo que aparece na zona
central. Ter amizades na infincia estimula o desenvolvimento de algumas
caracteristicas, como sociabilidade, autonomia e altruismo. Além disso,
reduz comportamentos negativos. Durante a socializagao entre um grupo
de amigos, a crianga aprende  se virar sozinha, fazendo concessdes que nio
ocorrem na presenca dos pais, mas sdo vistas, por exemplo, na escola, que é
um ambiente com principios estabelecidos para uma boa convivéncia.
Assim, o surgimento do sentimento de felicidade torna-se inevitdvel, pois
estar bem com quem estd ao redor proporciona a crianga um ambiente
agraddvel que lhe transmite bons sentimentos.

Essas palavras constituintes da zona central — estudar, felicidade e
amizade — parecem retratar elementos normativos, j4 que compdem uma
dimensio social e estdo diretamente conectadas ao sistema de valor de cada
individuo (Abric, 2003). Afirmagbes como crianga tem que estudar, crianga
tem que ser feliz e crian¢as tém que ter amigos elucidam melhor a
normatividade desses termos.

Os elementos periféricos entram na composigao da representagao
por constituirem sua parte operatéria. Para Abric (2000), o sistema
periférico (SP) é a concretizagao do NC em termos realisticos, isto é, os
elementos periféricos atuam como esquemas organizados pelo NC. Nessa

> O cédigo se refere a0 nimero de participagdo da crianga, seguido do género (sendo F para feminino
¢ M para masculino) e da idade.
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dire¢ao, observamos que o NC identificado — constituido pelos termos
estudar, felicidade e amizade — agrupa sentidos norteadores de a¢oes que, por
sua vez, aparecem no primeiro SP: brincar, correr, bola, alegria, entre outros.
A identificagio dos elementos da periferia nos permite vislumbrar a
representagao social aparecendo no cotidiano dos sujeitos.

As palavras que parecem abordar os aspectos tecnolégicos, como
jogar, jogos, celular e tablet, aparecem jd no quadrante inferior esquerdo, que
representa a zona de contraste. Segundo Oliveira ez al., (2005), essa zona
comporta elementos que caracterizam variagdes da representagao em fungio
de subgrupos, sem, no entanto, modificar os elementos centrais ¢ a prépria
representagio, ou seja, denotam mudangas ou transigio de uma
representagio social.

J4 na segunda periferia (iltimo quadrante), temos, ainda, mais uma
referéncia aos artefatos tecnoldgicos pela palavra videogame, que, por sua
vez, materializa os termos jogos e jogar, elucidados na zona de contraste, o
que dd ao quarto quadrante a fungio operatéria da estrutura da
representagao.

A presenga dos elementos tecnoldgicos na zona de contraste e na
segunda periferia validam que os aparatos digitais nao tém o mesmo
significado para todos os grupos. De modo, que ¢ o uso que se faz delas que
lhes dd sentido. No caso, no estudo realizado, e a partir dos dados
construidos compreende-se que tecnologias sempre desempenharam um
papel importante na sociedade, e os atores sociais ao usarem-nas, tecem
redes comuns de significados em torno delas.

Autores como Belloni (2009) e Bona e Maia (2012) também
concordam que as tecnologias sao transformadoras das agdes e
comportamentos das criangas sendo, portanto, consideradas responsdveis
pela transformagao das relagoes sociais, funcionamento mental, concep¢des
bdsicas de conhecimento, influenciando no significado da infincia e na
concepgao que as criangas tém de si mesmas.

Para confirmagio desses elementos e melhor apreensao dos dados, a
segunda etapa da pesquisa foi de extrema importincia. Nela, aprofundamos
as informagdes advindas da etapa anterior por meio de discussoes
provocadas em grupos focais, visando a entender, de maneira mais ampla,
como se estabelece essa relagao entre os artefatos tecnoldgicos e as
representagdes sociais de crianga, ou seja, compreender o ser crianga na
contemporaneidade.

O interesse pelo uso do grupo focal no campo das representagoes
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sociais reside no fato de que ele, de certo modo, simula as conversacoes
espontineas pelas quais as representagdes sao veiculadas no cotidiano (§4,
1996). A conversa em grupo permite a explicitagio de formas de pensar e
de agir dos sujeitos no meio em que vivem e, nesta pesquisa, serviu como
processo de realimentagdo dos dados e do conteddo que tomou forma no
processo da investigagao.

Corroborando os dados construidos na primeira etapa — em que os
aparatos digitais apareceram apenas na zona periférica da estrutura da
representagao na andlise prototipica —, os resultados obtidos aqui trazem o
cotidiano como elemento funcional do discurso. Isto ¢, ao pensarem sobre
o que ¢ ser crianga, os participantes elencam particularidades daquilo que
vivenciam e, a partir desse processo, constroem seus conceitos e defini¢oes
acerca de si. Por conseguinte, construimos um diagrama no qual é possivel
visualizar como se estabelecem essas construgoes (Figura 2).

Figura 2: Diagrama das construgdes analisadas a partir do Grupo Focal.

) SER CRIANCA ¢

COTIDIANO

S
’1.\"'\\

7\
ESTUDAR
N\ A

Ao falar de si

Fonte: Elaborado pelas autoras.

A Figura 2 mostra que o corpus de andlise foi organizado a partir de
3 unidades de registro: tecnologia, diversao e estudar. Cada uma dessas
unidades apresenta vérias unidades de contexto, que sao palavras ou frases
que dao sentido a unidade de registro a qual pertencem. J4 os
impulsionadores tratam das palavras que surgiram dos discursos das criangas
e expressam como o participante se relaciona com a unidade de registro.

A unidade de registro identificada como estudar, foi aquela que
figurou como um dos elementos nucleares dos discursos, sendo, mais uma
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vez, sublinhado e ratificado por configurar um eixo importante na
representagao. Entretanto, vale considerar que o contexto em que as criangas
estavam inseridas — uma vez que o grupo focal aconteceu em ambiente
escolar — pode ter tido forte influéncia no destaque dado para o lugar
ocupado pelo estudo nas falas.

Todavia, durante as conversas que se entrelagaram nos grupos, foi
possivel destacar também, uma cobranga dos sistemas familiar e social, que
parecem refletir uma memdria coletiva. A percepgao da cobranga externa ¢
nitida para as criangas, como ¢ possivel notar nas seguintes afirmagoes:

Participante (FbG210): [...] isso vem muito de dentro de
casa, de que os pais dizem para as criangas estudar porque isso
diz muito do futuro dela, pra ela ter mais conhecimento, ser
alguém no futuro. Mas no brincar ela se diverte e pode ter a
infincia [sic].

O peso que carrega a expressio ser alguém na vida tem implicagoes
inimagindveis, e a cultura vigente continua a propagar a ideia de que
educagdo tem a ver com o que se faz para conseguir melhores cargos e
saldrios, visando a uma boa colocagao social. H4 outras intimeras razdes que
dispensam a real esséncia de ensinar e aprender e que se distanciam, cada
vez mais, de considerar a educagao como um esfor¢o continuo e progressivo
para alcangar o conhecimento.

A frase estereotipada, dita banalmente por pais e demais adultos,
constrdi conceitos de educagiao na mente da crianga que dificilmente s3o
reconstruidos no decorrer de sua trajetdria escolar. Ademais, ¢ necessdrio
considerar que estamos lidando com criangas que vivem uma fase de
descobrir o outro e de se perceber como seres sociais, 0 que estd intimamente
relacionado a aspectos de sua fase de desenvolvimento ainda nao finalizada.
Logo, relacionar o teor do brincar e de se divertir a responsabilizagao que
advém do estudo para a competi¢ao para o trabalho, em vez de se apresentar
como caminho para construir conhecimento, parece oferecer confusao para
a crianga, colocando o estudar como algo imperativo em suas vivéncias e em
suas projecdes de futuro — sem considerar o presente.

A préxima unidade de registro a aparecer no discurso dos
participantes ¢ diversio. Essa unidade surge em decorréncia da pergunta o
que ¢ ser crianca’. Nesse momento, os participantes trazem elementos
coletivos, expressando a ideia de que, ao refletir sobre o ser crianga, elas
possuem uma perspectiva dessa fase da vida e, por isso, ndo apresentam falas
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individualistas.

A coletividade expressa nas falas das criancas é explicada por
Foucault (2002), quando este afirma que o sujeito é produto de processos
de subjetivagao que sao entendidos como aquelas conexdes em que um ser
humano ¢ ligado a outros seres humanos. O que se destaca, no entanto, ¢
que as falas proferidas nao tém conotag¢ao de cuidado, mas de companhia a
pessoas que estdo por perto e que s3o indispensdveis para atender a uma
necessidade do momento em que se vive (por isso, o verbo impulsionador é
precisar).

Outro importante detalhe apreendido ¢ que a unidade de registro
diversdo, em certo ponto, se conecta a unidade de registro tecnologia (ver
constru¢ao na Figura 2). Nesse ponto, ao falar sobre sua prépria diversao,
seu momento de lazer, a crianga a relaciona a aparatos digitais com bastante
frequéncia. J4 quando a diversao é abordada em uma situagao que envolve
as criangas de forma global, e nao apenas ela, o ponto de partida é o coletivo,
e, neste momento, surgem falas que remetem 2 fase em que vivem, e a
necessidade da manutencao de relagdes sociais como amigos, familiares, pets.
Isso apenas s6 foi evidenciado quando analisamos o discurso das criangas
em situacdo de interagdo, provocada pelo grupo focal. Consideramos esse
achado um avango em relagio a andlise realizada apenas pelos termos e
palavras evocadas em uma associagio livre, sem a qual esse fato talvez nao
fosse percebido.

Na unidade de tecnologia, como o préprio termo sugere, aparecem
as atividades que as criancas indicam gostar mais de realizar. As atividades
indicadas por elas se relacionam em especial, ao celular, uma vez que a maior
parte das atividades enunciadas podem ser realizadas com esse aparato
digital, como ficar no Whatsapp, escutar miisica, tirar foto e redes sociais. Além
disso, a espontaneidade das respostas, visto que os artefatos tecnolégicos
apareceram sem qualquer indugao, nos leva a refletir sobre o impacto dessas
ferramentas no cotidiano das criangas.

Mesmo que nao aparegam de maneira direta em suas representagoes,
¢ importante notar como a tecnologia tem estado presente e até mesmo
substituido, silenciosamente, hdbitos tradicionais importantes para o
desenvolvimento da crianga, a saber o desenvolvimento afetivo, cognitivo e
social (Paiva; Costa, 2015).

No mundo virtual, em especial nos jogos eletrénicos e redes sociais,
amizades reais e brincadeiras tradicionais sao substituidas por hdbitos
reclusos que isolam o prazer da diversao. Entretanto, é necessdrio considerar
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que o uso das tecnologias pelas criangas nao apresenta apenas conotagio
negativa. Em vez disso, sao relatados, pelas préprias criangas, os beneficios
do uso dos aparatos digitais.

Ao serem questionadas sobre o que ¢ ser crianga, as referéncias
partem do brincar. No entanto, a tecnologia, de maneira sutil, comega a
mudar esse discurso. E possivel validar esta constatagio em um fragmento
transcrito de um grupo focal:

7

Participante (FbG108)°: ser crianca é a pessoa brincar,
aproveitar que ainda é crianca, que depois cresce e fica maior

[...]

Participante (FbG'08): ¢ que agora tem muita crianga que
ndo gosta mais de brincar, tudo agora e te... tec... logia, ah,
nao sei.

Mediadora: te 0 qué?

Participante (FbG'08): tecnologia.

Mediadora: e o que € isso de tecnologia?

Participante (FbG!08): ¢ essas coisas eletronicas, celular,
computador, um monte de coisa.

A discordancia entre os participantes sobre o que ¢ ser crianga,
trazendo a tecnologia como elemento que precisa ser considerado, ¢ a
evidéncia de que estes objetos tém influenciado na maneira como a crianga
se autodefine vivendo em um contexto de expansdo tecnoldgica, pois
conforme colocado por Ribeiro, Ribeiro e Santos (2023, p.106) o
autoconceito é uma “constru¢ao teérica que um individuo faz sobre si
mesmo a partir do seu convivio com o meio social” este, tem um papel
fundamental no processo de aprimoramento humano.

Considerac0es finais

Os dados construidos e levantados no trabalho nos levam a
identificar o cardter ndo universal das infincias, uma vez que, movidas
por diferentes culturas, as criangas criam e recriam diversos olhares
acerca de si. Tais caracteristicas aparecem nas formacgdes de subgrupos
na estrutura da representagao social. No entanto, a formacao do NC da

¢ O cédigo se refere ao género da crianga (sendo F para feminino e M para masculino), seguido da
escola (a ou b), do Grupo focal que participou (1, 2, 3 ou 4) e da idade.
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estrutura revela e sustenta que a representagdo social de crianga
compartilhada pelo grupo gravita ao redor de termos (como estudar) que
refletem uma responsabilizacdo social, bem como dos que revelam
aquilo que as move (como felicidade e amizade).

A partir das experiéncias apresentadas nos grupos, podemos tecer
inferéncias sobre o que € ser crianga no século XXI. Sabemos que, a cada
nova geracdo, os choques culturais em relacdo a geracdo anterior se
tornam mais evidentes. Se, para criancas de geragdes passadas, era
comum crescer brincando na rua — com brinquedos, muitas vezes,
construidos por seus avos —, para as criancas do presente século, a
brincadeira muda de forma e de espago, mas ndo deixa de ser brincadeira.
Mesmo repaginado o brincar permanece na esséncia infantil, remetendo
a ideia de leveza e diversdo. A diferenca ¢ que essa diversao passa a ser
associada a elementos tecnologicos que parecem diminuir a mensagem
de coletividade das brincadeiras antigas.

Ainda que submersa em um contexto de grande abundancia dos
artefatos tecnoldgicos, os aparelhos tecnoldgicos parecem ndo interferir
diretamente na estrutura da representacdo social. Todavia, por terem
aparecido na zona de contraste, evidenciamos que se tornaram elementos
constantes no cotidiano do grupo, o que pode indicar uma possivel e
futura mudanca no discurso das criangas sobre si, acarretando alteracoes
nas representagdes sociais desses sujeitos.

Concluimos, finalmente, que a realizacao dos grupos focais foi
essencial para compreender as evocacdes apreendidas na primeira etapa
da pesquisa e para cercar o objeto, de modo que somente a partir desse
olhar detalhado pudemos perceber que tecnologia, diversdo e estudar
refletem o cotidiano de parte da geragao atual. Nesse sentido, ser crianca,
para o grupo participante, ¢ poder carregar a leveza da infincia através
do brincar e do se divertir, usufruindo de artefatos que lhe sdo mais
atraentes pelas diversas possibilidades que apresentam sem deixar de
lado o comprometimento imposto pelo estudo, que € visto como o
caminho para o sucesso futuro. Podemos afirmar que, nas representagdes
sociais de crianca compartilhadas pelos participantes, a coletividade se
caracteriza pela diversdo, e esta, por sua vez, integra o brincar e traz um
significado de necessidade de convivio com outro ser humano, o que ¢
indispensavel para atender a especificidade do momento em que vivem.
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