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RESUMO

O presente artigo trata de identificar as contribuic6es da utilizacdo do software ATLAS.ti na construcdo de
uma tese de doutorado no campo da Histéria do Esporte. Justifica-se tal escolha, pois esta tese foi o Unico
estudo encontrado em bancos de dados de artigos, teses e dissertacdes em lingua portuguesa, no campo
da Histéria do Esporte, que utilizou o software em sua metodologia. Os estudos histéricos e socioculturais
na &rea da Educacéo Fisica raramente utilizam softwares de andlise qualitativa dos dados. Ponderamos que
estes softwares podem auxiliar na pesquisa que utiliza diversidade de fontes, na etapa de confrontacdo das
mesmas e, ainda, no processo interpretativo do pesquisador. Entretanto, no caso da tese eleita para este
estudo, a utilizacdo do ATLAS.ti demonstrou que este software ndo atendeu a maior parte das expectativas,
oferecendo alguns acréscimos a acdo do pesquisador.

Palavras-chave: Histdria do Esporte; Metodologia; Estudo Qualitativo; Software.
ABSTRACT

This article aims to identify the contribution of the use of the software ATLAS.ti 7.5.6 occurred in the
construction of a doctoral thesis in the area of the History of Sport. The choice of this theses is justified, since
it was the only study found in databases concerning articles, theses and dissertations in the area of History of
Sport, that used this software in its methodology. Historical, social and cultural studies in the area of Physical
Education rarely use qualitative data analysis software. We consider this software can offer support in
research that uses diversity of sources, including its triangulation and the interpretative process of the
researcher. However, in the case of this study, the use of ATLAS.ti demonstrated that this software is not
meet expectations, offering a few additions to the action of the researcher.

Keywords: History of Sport; Methodology; Qualitative Research; Software.
RESUMEN

El presente articulo trata de identificar las contribuciones del uso del software ATLAS.ti 7.5.6 en la
construccién de una tesis de doctorado en el campo de la Historia del Deporte. Tal decision esta justificada,
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pues este fue el Unico estudio encontrado en bases de datos de articulos, tesis y disertaciones en
portugués, en el campo de la Historia del Deporte, que utiliza este tipo de software en su metodologia. Los
estudios histéricos y socioculturales destinados a la Educacion Fisica y a la utilizacion de softwares de
andlisis cualitativo de datos. Ponderamos que estés softwares poden auxiliar en la pesquisa que utiliza
diversidade de fontes, en la etapa de confrontacion de las mismas, y, ademas, en lo proceso interpretativo
del investigador. Entretanto, en el caso de la tesis elegida para este estudio, la utilizacién de ATLAS.ti ha
demostrado que este software no atendid las expectativas, ofreciendo algunos incrementos a actuacion del

investigador.

Palabras clave: Historia del Deporte; Metodologia; Investigaciéon Cualitativa; Software.

INTRODUCAO

No campo da Historia do Esporte, diversos
sdo os documentos utilizados para se investigar
0s cenarios esportivos. A Historia do Esporte
pode registrar uma recordacdo esportiva, mas
também explicar porque alguns acontecimentos
mudaram  enquanto  outros  continuaram
semelhantes (VAMPLEW, 2013). Entretanto,
com relacdo a abordagens, métodos e objetivos,
como em toda historia, este campo é multiplo e
diversificado (BOOTH, 2011).

Os pesquisadores no processo de coleta e
interpretacdo das informacgdes, normalmente,
utilizam métodos estabelecidos como, por
exemplo, analise documental (BACELLAR,
2010) e anélise de conteldo (BARDIN, 2011).
De acordo com Phillips, O’Neil e Osmond
(2010), praticas historiogréficas padrdo e
técnicas especificas sdo as mais utilizadas por
historiadores do esporte, as quais, normalmente,
de forma artesanal, empregam o processo de
verificacdo, comparacgéo e coligacdo. Poucos séo
0s estudos que buscam o auxilio de softwares de
analise qualitativa dos dados “como um
dispositivo técnico para dar suporte a um método
de andlise” (FLICK, 2009, p. 23).

Os estudos historicos e socioculturais na
area da Educacdo Fisica raramente utilizam
softwares de andlise qualitativa dos dados. No
ambito das pesquisas qualitativas em Ciéncias do
Movimento Humano no Brasil, o0 NVivo € o
suporte de analise mais divulgado entre o0s
pesquisadores. A revisdo bibliografica em
revistas da area revelou que apenas dois artigos
em um total de nove revistas, utilizaram um
software para auxiliar na analise dos dados.
Ambos os artigos (LOPEZ; GARCIA;
CERVANTES, 2014; CARDOSO; SAMPAIO;
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SANTOQOS, 2015), utilizaram o NVivo e foram
publicados pela revista Movimento (ISSN 0104-
754X), com pelos menos um autor de
universidade estrangeira. Cabe salientar que a
referida revisao bibliografica, ocorreu no periodo
entre agosto e setembro de 2016 e da seguinte
forma: a) Busca por artigos nas revistas
brasileiras avaliadas pela CAPES no quadriénio
2013-2016, na area da Educacdo Fisica; b)
Selecdo das revistas a partir de seu escopo, onde
as eleitas foram as que declaravam a publicacdo
de pesquisas historicas, a saber: Movimento,
Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte,
Revista Brasileira de Ciéncia e Movimento,
Revista Brasileira de Educacéo Fisica e Esportes,
Revista da Educacdo  Fisica (UEM),
Motrivivéncia, Pensar a Préatica, Licere, Motriz,
Arquivos em Movimento, Kinesis, Cinergis e
Corpoconsciéncia; c) Pesquisa nas revistas com a
palavra-chave software; d) Triagem dos artigos,
primeiramente, pelo titulo, depois pelo resumo e,
qguando houve a necessidade, foi-se ao texto para
obter mais informacdes sobre a metodologia; e)
Procura por teses e dissertacdes no Banco de
Teses e Dissertacbes da CAPES; f) Pesquisa
avancada por area de conhecimento: Educacdo
Fisica; g) Utilizacdo do termo “ATLAS.ti” na
busca de dados.

O levantamento acima citado resultou na
localizacdo de apenas uma tese de doutorado
(SILVA, 2015), no campo da Historia do Esporte
que utilizou o software de andlise qualitativa dos
dados: 0 “ATLAS.ti.”. Ainda, foram encontradas
duas dissertagbes de mestrado na area da
Educacdo Fisica que utilizaram o software,
porém ambas com temas distintos da Histéria do
Esporte (CAMARGO, 2012; MENEGHINI,
2015). Tais informagbes evidenciam que o
“ATLAS.ti.” ainda ¢ pouco utilizado nos estudos
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na area da Educacdo Fisica. Segundo Lewis
(2009, p. 460): “NVivo and ATLAS.ti are both
fine products and useful tools for Qualitative
Data Analyse researchers. The learning curves
for these packages also are similar. ATLAS.ti is
clearly the more versatile of the two, but it may
hold its lead only briefly”.

E possivel que a pouca ocorréncia na
utilizacdo de software de analise qualitativa dos
dados em investigagdes na Educagdo Fisica
esteja relacionada aos distintos posicionamentos
no cenario mais amplo. Conforme Flick (2004),
a introducdo de softwares no campo das
pesquisas  cientificas inspirou  sentimentos
conflitantes  entre  pesquisadores;  alguns
acreditam na qualidade das analises, outros se
preocupam que estes modifiquem ou até mesmo
distorgcam a prética da pesquisa qualitativa.

A utilizacdo de um software para auxiliar na
analise qualitativa dos dados sofre muitas
criticas. Destacam-se algumas quanto ao uso da
ferramenta: a) Provavel distancia entre o
pesquisador e seus dados; b) Possibilita uma
aproximacdo do viés quantitativo na pesquisa
qualitativa; c) Crescente homogeneidade entre 0s
métodos de analise de dados; e d) Engessamento
das andlises. Tal polémica referida por Flick
(2004) se manttm no meio académico e
atravessa a area da Educacdo Fisica,
particularmente o campo da Histdria do Esporte,
onde ndo se encontram publicacbes que
promovam essa discuss&o.

A despeito dos riscos assinalados, a
experimentacdo de uma nova metodologia é
parte do processo de crescimento cientifico.
Assim sendo, considera-se necessario nao apenas
ampliar o debate, mas desenvolver estudos
empiricos com a utilizacdo de softwares de
analise qualitativa dos dados. Nessa direcdo, o
presente  texto trata de identificar as
contribuicbes da utilizacdo do software
ATLAS.ti 7.5.6 na construgdo de uma tese de
doutorado no campo da Histéria do Esporte.
Busca-se, desta forma, apresentar subsidios para
uma melhor apreciagdo do software ATLAS.ti
7.5.6 nos estudos em Historia do Esporte. Além
disso, a realizagédo do presente estudo justifica-se
diante das escassas publicacbes que buscam
estimular uma discusséo sobre a utilizagdo deste
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tipo de software em pesquisas histdricas, visto
que muitos estudos historicos possuem um
corpus documental extenso, composto por fontes
impressas, orais e imagéticas, as quais podem ser
melhor organizadas a partir destas ferramentas,
permitindo talvez mais aprofundamento e
qualidade interpretativa do pesquisador (a).

A UTILIZACAO DE SOFTWARES NA
PESQUISA EM HISTORIA DO ESPORTE

A Histéria do Esporte estabelece uma
comunicacdo com a Historia principalmente
quanto ao fazer metodoldgico na producdo do
conhecimento. Com o advento da Nova Historia
Cultural (BURKE, 2008), o campo da Historia
passou a expandir a utilizacdo de diversas fontes
para além de documentos oficiais. Segundo
Barros (2012, p. 130), o conceito de fontes
histéricas se aplica a “tudo aquilo que, produzido
pelo homem ou trazendo vestigios de sua
interferéncia, pode nos proporcionar um acesso a
compreensdo do passado humano”.

Com respeito a Histdria do Esporte, Phillips,
O’Neil e Osmond (2010) afirmam que existe
uma maior diversidade de fontes esportivas do
que em outras subdisciplinas da Historia.
Todavia, para ter acesso a indicios de como fatos
de um passado esportivo se desenvolveram em
um periodo estabelecido, o pesquisador precisa
determinar quais serdo as fontes utilizadas para
buscar responder o problema de pesquisa eleito
e, mais que isso, definir como serdo
interpretadas. Tais escolhas sdo idiossincraticas e
feitas de acordo com os interesses dos autores
que trabalharam com as representacdes do
passado  esportivo  (PHILLIPS; O’NEIL;
OSMUND, 2010).

Para a analise qualitativa das fontes busca-se
desenvolver um sistematico processo de
compreensdo acerca das proprias fontes
utilizadas no trabalho historiogréafico. Este
processo parte do pressuposto que nenhum
documento é neutro, e sempre carrega consigo a
opinido da pessoa e/ou do 6rgdo que 0 escreveu
(PIMENTEL, 2001). Assim sendo, a utilizacdo
de um software de analise qualitativa auxilia na
elaboracdo deste sistema.
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De acordo com Flick (2009, p. 62), a
triangulacdo, “implica que os pesquisadores
assumam diferentes perspectivas sobre uma
questdo em estudo ou, de forma mais geral, ao
responder a perguntas de pesquisa’. Os
diferentes pontos de vista acerca do objeto de
estudo podem ser amparados pelo emprego de
varios metodos e/ou em vérias abordagens
teoricas que devem estar ligadas. “Além disso,
refere-se @ combinacdo de diferentes tipos de
dados no contexto das perspectivas teoricas que
sdo aplicadas aos dados” (FLICK, 2009, p. 62).
Nesse caminho, o0s softwares de analise
qualitativa dos dados também oferecem auxilio
no processo de triangulacdo para esta
triangulacdo/ cruzamento dos dados.

O ATLAS.ti é um instrumento para auxiliar
0 trabalho interpretativo do pesquisador, tocando
a este definir quais os métodos que utilizara, uma
vez que conforme Flick (2009, p. 175), “o
computador ndo pode fazer tudo, necessitando de
operagdes prévias”. O método de andlise e
interpretacdo das fontes depende de quais fontes
foram acessadas pelo pesquisador. Conforme
Philips, O’Neil e Osmond (2010, p. 3), a maioria
das contribuicbes dos historiadores do esporte
nas publicagdes, “tém tradicionalmente se
baseado em fontes escritas, incluindo material de
arquivo, materiais impressos raros, fontes
governamentais, jornais e periodicos criados na
época ou perto da época do evento”.

No caso da tese de doutorado focalizada
neste artigo, cabe registrar que a interpretacdo foi
sustentada em fontes escritas, principalmente
devido ao periodo demarcado (meados do século
XIX até meados da segunda década do século
XX), e em jornais da época. As fontes foram
submetidas a andlise documental, todavia,
empregando os recursos que o ATLAS.ti oferece
aos pesquisadores. Buscou-se com 0 emprego
desta ferramenta potencializar a construgéo da
narrativa historica, nas etapas da andlise
documental:  categorizagdo, codificagdo e
coocorréncias das informagoes.

A andlise documental convive com a critica
historica que, segundo Cohen e Manion (1990, p.
87), “usualmente se desenrola em duas fases:
primeiro, valoriza-se a autenticidade da fonte;
segundo, avalia-se a precisdo ou o valor dos
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dados. Os dois processos conhecem-se como
critica externa e interna, respectivamente”. A
critica externa pretende apurar a autenticidade e
genuinidade dos documentos, isto é a sua
veracidade nos dois niveis, enquanto que a critica
interna pretende sujeitar o documento a uma
analise rigorosa, baseada em perguntas sobre a
histéria do conteddo e forma do documento
(BELL, 1997). Esta autora (1997, p. 91-92)
acrescenta que dentro das fontes primérias
existem ainda as fontes deliberadas e as fontes
inadvertidas, sendo estas ultimas ‘“as mais
comuns e constituem, geralmente, a fonte
primaria mais valiosa”.

Nesta direcdo, cabe referir a perspectiva de
Saint- Georges (1997, p. 42-44), que alicergada
na noc¢do de critica historica, alude ao designio
da analise documental: “examinar
metodicamente os documentos para se esforcar
por determinar o seu alcance real e tentar medir o
grau de confianca que possa ser-lhes concedido,
tanto no que sdo como no que dizem”. Saint-
Georges (1997) assevera que a pesquisa
documental recorre essencialmente a documentos
escritos, que ainda nao receberam tratamento
analitico por nenhum autor. Sendo assim, este
processo se assenta em trés fases sucessivas e
complementares: a) A critica interna do
documento — efetuar uma leitura atenta do texto,
procurando interpreta-lo; b) A critica externa ou
critica da testemunha — o que vai ser examinado
ja ndo é a mensagem, o texto, mas os aspectos
materiais do documento; c) A critica do
testemunho: “confirmar a informacao”
confrontar o testemunho examinado com outros
testemunhos independentes do primeiro.

Com relacdo ao processo de apreciacdo das
fontes, segundo Barros (2012), sdo quatro as
presumiveis posicdes veladas: em relacdo a
época; em relacdo aos fatos ou ao processo
histrico que estd sendo especificamente
examinado; a ideologica, em relacdo aos
acontecimentos narrados pelo autor da fonte
(para o caso de fontes autorais); e em relagcdo ao
problema tratado pelo historiador. Ressalta-se
que a posicdo a epoca permite que o pesquisador
faca uma relacdo cronoldgica das fontes. J&, a
avaliacdo da posicdo ideoldgica em relacdo a
certos acontecimentos ou processos permite
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tratar a fonte-autoral como discurso a ser
analisado. E, a distincdo entre duas fontes pode
ser feita por referéncia a sua proximidade em
relacéo aos fatos narrados.

Conforme Barros (2012), para um problema
historico as fontes quase involuntariamente se
tornam fontes diretas com relacdo a posicao que
ocupam em relacdo ao problema. Outro aspecto a
ser observado em uma fonte é o0 que esta
produzido de forma voluntaria e de forma
involuntaria, a partir a intencionalidade do autor.
Este autor alega que o fato de uma fonte ser
intencional ndo traz uma limitacdo para o
historiador, desde que ele se posicione
metodologicamente e recoloque 0S  Sseus
problemas historicos de uma maneira que seu
objetivo seja analisa-las no interior de discursos,
de préticas e representacdes.

De tal modo, com a finalidade de
contextualizar o documento coletado, as fontes
precisam ser submetidas a indaga¢cdes como, por
exemplo: sob quais condigdes aquele documento
foi redigido; com que proposito; por quem; além
de se buscar entender o texto no contexto de sua
época. Em outras palavras, conforme recomenda
Barros (2012, p. 132), foi inquirido as fontes:
“que posicdo a fonte historica ocupa em relacdo
ao objeto histérico ou realidade historica
examinada, ou mesmo, em relacdo ao problema
proposto, ao seu contexto mais imediato”. De
acordo com Bacellar (2010, p. 63): “boa dose de
desconfianca € o principio basico a nos orientar
nesses momentos, além de uma leitura muito
atenta dos autores que ja trabalham na mesma
linha de pesquisa”. No intricado processo de
andlise das fontes documentais se procura um
texto atras de outro texto com o intuito de
averiguar a presenca ou a auséncia de uma dada
informacdo, ou conjunto de informacGes, num
determinado fragmento de mensagem que sera
tomado em consideragdo. O pesquisador precisa
ficar atento a profundidade certas informacoes,
aparentemente superficiais, esfor¢cando-se para
entender o pensamento e reconhecer as
motivacdes do autor do texto que esta sendo
interpretado.

Diante de tais consideragdes, no tépico que
segue explanamos a utilizacdo do software de
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analise qualitativa ATLAS.ti em uma pesquisa
em Histdria do Esporte.

PREMISSAS DE UMA EXPERIENCIA
INVESTIGATIVA COM SOFTWARE

Neste topico pretende-se discorrer sobre o
exercicio de aplicacdo do software em um estudo
historico-documental, verificando-se quais as
contribuicdes desta tecnologia na construcdo de
uma pesquisa em Historia do Esporte, cuja
caracteristica € de um trabalho mais artesanal e
com pouquissima tradi¢do no uso de tecnologias
para 0 processamento dos dados. A experiéncia
do uso do software ATLAS.ti 7.5.6, ocorreu em
uma tese de doutorado (SILVA, 2015),
justificando-se tal empreitada por ser uma
metodologia inovadora no campo da Histéria do
Esporte e pela facilidade de acesso ao mesmo.

De acordo com Flick (2004, p. 267), o
ATLAS.ti “¢ um programa que auxilia operagdes
no nivel textual e conceitual”. Além disso,
conforme Gilz (2007, p. 4016): “possibilita,
dentre varios ‘ganhos’, a estruturagdo logica e
coerente de uma pesquisa nas suas diversas
etapas: fundamentacdo tedrica, coleta de dados,
analise e apresentagdo dos resultados”. Tais
caracteristicas, apontadas pelos autores sobre o
ATLAS.ti, determinaram a utilizagcdo na pesquisa
historiogréfica.

Anteriormente a utilizacdo do software,
desencadeou-se a apropriacdo dos pressupostos
tedrico-metodoldgicos que guiariam o tratamento
do corpus documental e a definicdo deste. Por
conseguinte, ocorreu a digitalizacdo e insergédo
no software das fontes selecionadas para a
pesquisa, especificamente, jornais impressos que
circulavam no Rio Grande do Sul, entre meados
do século XIX e as duas primeiras décadas do
século XX. Além disso, também foram inseridos
os artigos e livros que discutiam as nocdes das
categorias eleitas para a analise (SILVA, 2015).

Em seguida, comecou a etapa da preparacdo
para a andlise, quando foram definidas quais as
categorias e codigos utilizados, a partir do
referencial tedrico adotado. Uma vez que, o
processo de codificacdo dos dados varia
conforme o problema eleito para a pesquisa, tais
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coédigos foram pre-estabelecidos de acordo com
as Familias de Cddigos relacionadas com o0s
principais conceitos eleitos. Cabe destacar que o
presente artigo ndo busca uma discussdo
conceitual quanto as teorias utilizadas, mas sim
foram

como as

categorias

tedricas

estas

operacionalizadas por meio do software.

A familia de c6digos denominada Contatos
culturais (imagem 1) foi dividida em cddigos de
acordo com o entendimento de Peter Burke
(2003) sobre o conceito. Este autor (2003)

aborda a globalizacdo da cultura a partir de uma
perspectiva historica e afirma que esta é cercada
por variedades de objetos, de terminologias, de
situacOes, de reacdes e de resultados. Sendo
assim, tais variedades que compdem o conceito
de Contatos Culturais (BURKE, 2003) foram
corporificadas neste estudo como cddigos e seus
desmembramentos, 0s quais estdo ilustrados na
representacdo grafica abaixo, elaborada por Silva
(2015).

Figura 1 — Familia de cédigos: contatos culturais
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Adaptacdes de itens Reacdes - —.-»| nova cultura, através Aapropriacio é uma orma rangaia. suas crencasivalores
mffa?s estrangeiros Resisiténcia | de contatos alternativa 4 imitagao. anginais.

i S _ | Interculturais | Trata%se de digerir, — T
dz:ffgi m;g’"gim Defesa das fronteiras |, Sy m anTa “*| domesticar as coisas | [FTerminologias - _
e 2 ngg: » CUETSEEI FA R -~ estrangeiras, 8 Crioulizagao @ Tarminologias -
SoTLEL Ly invaséo. Ex: rejeiao / axemplo do qua - ; - Acomodagio
para o lugar de erigem mugulmana / pi0 a0 g Tarceira cultura, mista,
do item ; [T .| resultado do encontro A acomodagio remete

- tipografa, que durou . “antropofagia” do . A
atd cerca oe 1500. I . i entre duas culturas 4 adaptacdo, dos
Reacdes- : [ \ s g'r'sfﬂd“ século XX.n0 | | originais. | eradores a suas
Purificacao Cultural ! % Resultados - \, - plﬁtetas, par gxemp{a_
= Reagdes - P / i | Contraglobalizagio | . . Didloge e nagociagdo
Reacdes contra a Segregaco Cultural = < | — “a[®Rasultados - aparacem como
estrangeirice muitas oo se laia & Reagoes - f Rﬂsté_ncfaa o Diglossia Cultural tarmos altarnatives. Na
p 0 52 trata de / . —— Ea
:ZES asxmtrﬁgr : defender o territério | Tradtores i g:z faﬁf;: Zfﬂ:i?ﬂ N, Biculturalismo. . [BTeminologias - L
e 350 05 sujeitos da { - " Imitagdo envolvidos revisam
mavimentos pala cultural como um todo, 4 | cutura. .. |Alterndncia entre o
el mas manter parte dele adapiagdo. Fazem a ; “ |culturas, escolhendo o . [ el S CronCE N
(T, 08 . (et ligagio entra s ! i “a| 7 BPIOPIIACA0E UMA | | origing]s,
espécia de limpaza livra de contaminagao e [ Resultados - [ | que se considera ser altarnativa 4 imitagdo.
dtnica. Ex-um por influéncias e Homogeneizagio i Resultados - mais apropriade d Trata?se de diger, P Terminologias -
movimento para o “_M["gi’;i E Nos impéria Otomana & a Cultural Crioulizacdo do determinads situago. domesticaras coisas || Tradugao cultural
relorno do grego gtico | |6CUI08 XX 8 A%, 05 ] - munda estrangeiras, a _
purosa ,_m_cg:hug’:w turcos e chineses Europa Ocidenta, por | | Surgimento de uma 2 & Resultados - axemplo do que Apreenséo de uma
dpoca helenistica em | | ueriam adotara exemplo, por muito cultura global, quase Surgimento de uma Hibridizag&o Cultural protondia 3 cultura estrangeira e
resposta 4 invasioda | |fecnologia ocidental ;empoggi’qend;ram global ou, pelo menos, nova culturs, através Encontros culturais “Sntropofagia” do recolocagio da mesma
lingua por palavras sem aceitar os valores ?pr sumos e crescentemente de contaios que levam a algum tipo inicio do século XX, no | |@MSua cultural
estrangairas. ocientas Judeus 6 gregos como | |global intarculturais. de mistura cuttural Brasil. original. Domesticacio
do que é estrangeiro.
Fonte: Silva (2015)
Nesta Familia, o codigo Objetos elenca os contraglobalizacdo, crioulizagdio do mundo,
tipos de Contatos Culturais divididos em: povos, diglossia cultural, hibridizacdo cultural e

artefatos e préaticas. Enquanto que o codigo
Reacdes, versados como efeitos dos Encontros
Culturais, foi separado em: aceitacéo, adaptacéo,
circularidade, purificacdo cultural, resisténcia,
segregacdo cultural e tradutores. Ainda, o codigo
Resultados, isto é, consequéncias a longo prazo

da

Interacdo Cultural,

foi

organizado em:

homogeneizagdo. O codigo Situagdes, ou seja,
contextos e locais onde 0s encontros culturais
ocorrem, foi desmembrado em classes como:
culturas, fronteira, iguais e desiguais, metropole
e porto, tradicbes de apropriacdo. E, o codigo
Terminologias (imagem 2), entendido como a
quantidade de termos encontrados em textos
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cientificos que descrevem o0 processo de
interacdo cultural e suas consequéncias, foi

distribuido

negociacédo, sincretismo e traducdo cultural. A
representacdo gréfica abaixo, elaborada por Silva

em: acomodacdo, apropriacao, (2015), trata de ilustrar as terminologias.
crioulizacdo, hibridizacdo, imitacdo, mistura,
Figura 2 — Cadigo: terminologias
Y& Terminologias - PR ——
Tradugéo cultural el e % Terminologias -
sincretismo Imitagio
Apreensdo de uma —
% Terminologias - cultura estrangeira e Coexisténcia de A apropriagdo é uma
Acomodagéo recolocagdo da mesma | | €lementos de alternativa & imitagéo.

e T em sua cultural diferentes culturas, Trata?se de digerir,

e 2o original. Domesticagdo | |1€m sempre de uma domesticar as coisas

oradores a suas do que é estrangeiro. forma tran qm:a : estran?e;}'as, a

:; . ,‘ exemplo do que . :

'ng;g:‘ep:; ;::;:,: ;‘2 \ pretendia a & Terminologias -
aparecem como “antropofagia” do negociagao

termos alternativos. Na |" | e do seculo XX.no | | 4 acomodagdo remete
negeciagdo, ambos os Brasil. a adaptacdo, dos
envolvidos revisam oradores a suas
suas crengas/valores &3 ‘ ’ pfitétas, por exefnp{o.
originais. - - .| Didlogo e negociagéo

"‘[%Termmologlas aparecem como
nomenclaturas a termes alternativos. Na
% Terminologias - utifizadas para a ”eyac"'agéa: af'nbas os
Apropriagao e ¥\ descrigdo do processo envelvidos revisam
7 — ’ ~ - Y. suas crengas/valores
apropriagcio é uma - originais.

alternativa a imitagéo. e "-_'

Trata?se de digerir, - - —

domesticar as coisas - - 2 % Terminologias - . & :;;::ir;zloag;as

estrangeiras, a ® Telrmlf\ologlas - Mistura ¢

exemplo do que Crioulizagao Coexisténcia de Coexisténcia de

pretendia a Terceira cultura, mista, elementos de «—  *|clementos de

“antropofagia” do resultado do encontro diferentes culturas, diferentes culturas,

inicio de século XX, no entre duas culturas nem sempre de uma nem sempre“t:fe uma

Brasil. originais. forma trangtiila. forma tranqiiila.

Fonte: Silva (2015)

Outra familia foi denominada Esporte
Moderno (imagem 3). Esta abarcou codigos que
elencam os elementos de esportes definidos por
Allen Guttmann (1978; 1994), o qual relaciona
sete caracteristicas para os esportes modernos, a
saber: secularismo, igualdade, burocratizacéo,
especializacdo, racionalizacdo, quantificacédo e a
obsessdo por recordes (GUTTMANN, 1994).
Para Guttmann (1994, p. 2), “os esportes
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modernos s&o melhor definidos ndo por uma
cronologia especifica, mas sim pela presenca ou

auséncia de um conjunto distinto de
caracteristicas formais estruturais
sistematicamente inter-relacionadas”. Na

sequéncia apresenta-se a representacdo gréfica,
elaborada por Silva (2015), sobre a familia de
cddigos acerca do esporte moderno.
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Figura 3 — Familia de cédigos: esporte moderno

% Esporte Moderno -
Recorde

Combine o impulso
pela quantificacdeo com
o desejo de vencer, de
se distinguir, de sero
melhor — e o resultado
€ o conceito de
recorde (GUTTMANN,
1978, p. 50)

¥& Esporte Moderno -
quantificagao

Os esportes modernos
sdo caracterizados
pela quase inevitdavel
tendéncia de
transformar todo o
feito esportive em algo
que pode ser
quantificado e medido
(GUTTMANN, 1978).

%% Esporte Moderno -
secularismo

Guttmann (1978, p. 25)
conclui gue o esporte
moderno se
caracteriza pelo fato
de que ele é muito mais
secular do que os
esportes primitivo e
antigo.

% Esporte Moderno -
burocratizagao

As regras determinam
a configuragdo inicial

Uma organizagcao
burocratica é quem
decide as regras do

esporte modernc e
guem administra o
complicado sistema de
pesquisa (GUTTMANN,
1978, p. 44).

¥ Esporte

“o esporte é uma
atividade de grupo
organizada, centrada
no confronto de pelo
menos duas partes.
Exige um certo tipo
especifico de esfor¢o
fisico. Realiza-se de
acordo com regras
conhecidas, que
definem os limites da
violéncia que sdo
autorizados, incluindo
aquelas que definem se
a forga fisica pode ser
totalmente aplicada.

dos jogadores e dos
seus padrées
dinamicos de acordo
com o desenrolar da
prova.” (ELIAS, 1992,
p. 230)

e ndo instrugoes
divinas (GUTTMANN,

Y& Esporte Moderno-
racionalizagao

Esportes modernos
sdo racionalizados por
existir uma refacdo
légica entre os meios e
os fins, desta forma
sdo artefatos culturais

1978, p. 39)

Y& Esporte Moderno -
Igualdade

Composta por dois
sentidos: 1) todos
devem, teoricamente,
ter uma oportunidade
de competir; e 2) as
condigées de
competicées devem
seras mesmas para
todos os competidores.
Resumidamente, o
esporte moderno toma
por certo a igualdade
({GUTTMANN, 1978, p.

26).

% Esporte Moderno -
Especializagao

Especializagcao e
profissionalizagcdo sdo
inevitaveis e, em um
certo ambito, elas sdo
a mesma coisa, mas
para determinar o que
é profissionalizacdo, o
fator crucialndo é o
dinheiro, mas o tempo.
O profissional é, na
verdade, gualgquer
atleta especializado ao
ponto em que alguma
exceléncia atlética
especifica é por um
lengo perfodo de vida
seu principal propdsito
de vida. A
especializacio resulta
da pressdo
caracteristicamente
moderna no resultado.
No esporte moderno os
times possuem
diferentes
especialistas em suas
fun¢des, onde a troca
de papéis é possivel,
mas ndo é comum
(GUTTMANN, 1978, p.

38)

Fonte: Silva (2015)

Os codigos da familia Jogo foram
organizados de acordo com a proposta de Roger
Caillois (1986, p. 32), que alude: “conforme
predomine nos jogos considerados, o papel da
competicdo, da sorte, do simulacro ou da
vertigem. Chamar-lhes-ei, respectivamente Agon,
Alea, Mimicry e Ilinx”. Ja a familia Periodo
comportou as  datas, aproximadamente
(representado pelo simbolo +-): +-1850/+-1903;
+-1903/+-1910; e +-1910/+-1920. Estes codigos,
particularmente, orientaram a organizacdo das

fontes para a narrativa e guiaram a organizagédo
dos capitulos. A familia Cidades (imagem 10)
estabeleceu-se codigos que definiram os locais
onde os clubes foram fundados no Rio Grande do
Sul, a saber, em ordem alfabética: Alegrete,
Jaguardo, Pelotas, Porto Alegre, Rio Grande, S&o
Leopoldo e Uruguaiana. Na descri¢cdo de cada
familia, codigo e subcddigo, foram inseridos
conceitos escolhidos a partir de autores
reconhecidos nas areas de estudo. A distribuicao

estd configurada nos esquemas a seguir:

Tabela 1 — Distribuicdo das familias, codigos e subcddigos organizados pelo software ATLAS.ti 7.5.6

) ) Numero de ] Numero de
FAMILIA CODIGOS ocorréncia SUBCODIGOS ocorréncia
nas fontes nas fontes
+- 1850/+-1903 98
Periodo +-1903/+-1910 107
+-1910/+-1920 31
Porto Alegre 2
Pelotas 28
Rio Grande 26
Cidades Séo Leopoldo 8
Uruguaiana 2
Jaguarao 1
Alegrete 1
Esporte Moderno Secularismo 91
(GUTTMANN, 1978; ELIAS, Especializacéo 154
113
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DUNNING, 1992; BOOTH, Racionalizacdo 174
2011) Burocratizag&o 141
Quantificacdo 73
Igualdade 111
Recorde 39
Agon (competicdo) 35
Jogos (CAILLOIS, 1986; Alea (azar) 23
HUIZINGA, 1996) llinx (vertigem) 0
Mimicry (mimético) 1
Povos 137
Objetos Artefatos 65
Praticas 189
Aceitacao 38
Adaptacéo 105
Circularidade 18
Reacbes Purificagdo Cultural 3
Resisténcia 10
Segregacao Cultural 32
Tradutores 47
Contraglobalizagcéo 0
Crioulizagdo do mundo
Resultados Diglossia Cultural 7
Hibridizagédo Cultural 39
Contatos Culturais (BURKE, Homogeneizagao 3
2003)
Classe como culturas 7
Fronteira 4
_ . Iguais e desiguais 1
Situagoes Metrépole 151
Porto 52
Tradigdes de apropriagéo 2
Acomodagao 44
Apropriacéo 52
Crioulizagcao 2
_ _ Hibridizag&o 27
Terminologias Imitagao >3
Mistura 14
Negociacao 37
Traducgéo cultural 11

Fonte: Silva (2015)

Em seguida a leitura com codificacdo das
informacbes dos documentos inseridos no
software, ocorreu a etapa de cruzamentos dos
cédigos para iniciar a escrita dos capitulos de
apresentacdo dos resultados e discussdo. Para
proceder a escrita do primeiro capitulo com a
utilizacdo das fontes acessadas, inicialmente, foi
dado o comando de cruzar a coocorréncia
(COOCUR) das informacbes codificadas no

periodo +-1850+-1903 com a Familia Esporte
Moderno. Tal procedimento resultou em uma
lista das informacbes contidas em ambas as
categorias, juntamente com o0s outros codigos
determinados para cada dado selecionado como
relevante. Na sequéncia exemplifica-se com uma
ilustracdo do registro desta etapa feita pelo
software:
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Figura 4 — Exemplo de Familias e Cddigos atribuidos a uma fonte analisada e a imagem da informacao
em formato fornecido pelo software ATLAS.ti 7.5.6

P46: o0 remo através dos tempo_2013.pdf - 46:2 [1860 23/09 — Rio Grande, Rio G..] (@382-@293) (Super)

Codes:

[+-1850+-1903 - Family: Periodos] [Esporte Moderno - secularismo - Family: Esporte Moderno]

[Jogo - Agon - competicdo - Family: Jogo] [Jogo - Alea - azar - Family: Jogo] [Objetos - Préaticas - Families (2):
Hibridismo Cultural, Objetos] [Pelotas - Family: Cidades] [Rio Grande - Family: Cidades] No memos

1860

23/09 - Rio Grande, Rio Grande do Sul, Regata Comemorativa 4 Independéncia do Brasil,
com programa de cinco pireos para canoas de duas pds, escaleres e barcos & vela, tendo como
promotora a Sociedade 7 de Setembro. Mais de duzentas pessoas viajaram de Pelotas, a bordo

do vapor Maud, para assistir & regata.

Fonte: Silva (2015)

O mesmo cruzamento foi feito entre a
familia Esporte Moderno e cada um dos
diferentes periodos, para a escrita dos capitulos
da tese. Como foi identificado que todos os
dados extraidos possuiam pelo menos um
elemento de Esporte Moderno, esta foi a maneira
utilizada para reunir todas as informacfes em
listas organizadas pelo recorte de cada capitulo.
Os indicios fornecidos pelos cédigos auxiliaram
na interpretagdo e no desenvolvimento da
narrativa, tornando possivel desenvolver o
contedo da analise ao longo do texto, assim
como o cruzamento das fontes com o referencial
tedrico e a revisdo bibliografica.

O processo de construcdo de tais elementos,
de intepretacdo das informacOes e de escrita da
narrativa em questdo mostraram-se desafiadores,
suscitando reflexdes acerca do uso da ferramenta
ATLAS.ti no campo da Histéria do Esporte.
Nascimento e colaboradores (2017, p. 32)
inferem sobre a importancia de averiguar a
contribuicdo para estudos qualitativos na area da
Educagao Fisica “em relagdo ao uso de
CAQDAS, afim de detectar se a utilizacdo destes
recursos acarreta avangos na maneira de produzir
conhecimento”. Estudos qualitativos em outros
campos do  conhecimento  (QUEIROZ;
CAVALCANTE, 2011, POCRIFKA,
CARVALHO, 2014) evidenciaram a utilizagédo
satisfatoria do software ATLAS.ti enquanto
ferramenta  de  andlise, cruzamento e
interpretacdo dos dados. Pocrifka e Carvalho
(2014, p. 25), inclusive, salientam que, além de
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facilitar, o ATLAS.ti possibilitou “resultados
mais precisos ¢ de qualidade” em comparagdo
com o0 método de analise manual, o qual
denominam de “rudimentar” Enquanto que
Kliber (2014, p. 20), apesar de conferir ao
software significativo potencial no que concerne
a gestdo e a organizacao da pesquisa, ressalta que
¢ “preciso atentar-se que os dados ndo sdo em si,
mas s0 fazem sentido na visada intencional
daquele que investiga”.

Contudo, no presente estudo, o uso do
software ATLAS.ti revelou vantagens e
desvantagens. Dentre as vantagens, ressalta-se
que o programa: auxilia na automatizacdo dos
dados; permite mais rapidez no processo de
codificacdo de dados; propicia visbes mais
abrangentes e complexas das relacdes entre 0s
dados; fornece uma estrutura formal para
escrever e estocar os documentos para 0
desenvolvimento da andlise; e, subsidia o
pensamento conceitual e tedrico acerca dos
dados. Todavia, deve-se considerar que a
pesquisa historica, ainda que inserida no rol dos
estudos qualitativos, apresenta suas
especificidades, a saber: a narrativa segue uma
linha do tempo e os conceitos utilizados como
cddigos ndo sdo enrijecidos apenas em um autor,
mas sim construidos enquanto nog¢des, que
orientam a interpretacdo. A compreensdo sobre
um objeto de estudo é facilitada quando este se
torna mais completo e sustentado por diferentes
autores que abordam o assunto. Desta maneira
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podemos ter uma maior noc¢ao do que este objeto
de estudo ndo é.

Segundo a autora (SILVA, 2015), o software
ndo apresentou apenas desvantagens, mas sim
criou uma maior dificuldade na organizacdo das
fontes, pois em pesquisas histéricas, as
informacdes devem ser narradas em uma linha
do tempo. O ATLAS.ti ndo oferece esta
possibilidade no desenrolar da pesquisa, pois 0s
documentos sdo organizados na ferramenta
conforme a sua insercdo. Para a solucdo do
problema, Silva (2015) afirmou que foi
necessaria a construcdo de codigos que
categorizassem o periodo histérico dos fatos.
Embora esta tenha sido uma alternativa, néao
venceu totalmente o obstaculo, uma vez que a
sequéncia dos fatos ndo fica sequenciada em
datas de acontecimento, forcando o pesquisador
a organizar, de forma manual, a ordem dos fatos.
Isto é possivel se o pesquisador escolher o
cddigo desejado, neste caso do periodo que visa
reconstruir, e imprimir todas as ocorréncias
identificadas com este cddigo. Outra solucao,
talvez fosse a insercdo da documentagdo no
software de acordo com as datas dos
documentos, em sequéncia. Todavia, isso impede
que novas fontes sejam descobertas ao longo da
analise, pois a ferramenta ndo reorganiza a
documentacdo, se necessario. Isto mostra um
ponto problematico com relagdo a utilizagdo do
software na pesquisa histérico-documental.

Para Costa (2013, p. 1122) “a pratica
convoca efetivamente o investigador a utilizacdo
plural, por vezes simultanea, de diversas
ferramentas, que o acompanham do inicio ao fim
da investigacdo”, sendo necessario ir para além
da utilizacdo de um software especifico de
analise qualitativa. O presente estudo corrobora
tal assertiva, tendo em vista que a utilizacdo da
ferramenta ATLAS.ti apresentou-se insuficiente
para abarcar toda a complexidade da pesquisa
historiografica em questdo. Todavia, isto ndo
significa que a utilizacdo do software ndo tenha
contribuido para o0 processo investigativo,
relacionando as informagbes encontradas nas
fontes e as agrupando conforme os codigos.

CONSIDERACOES FINAIS
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Este estudo objetivou identificar as
contribuicbes da utilizacio do software
ATLAS.ti 7.5.6 na construcdo de uma tese de
doutorado no campo da Histéria do Esporte.
Convencidos acerca das vantagens que a
utilizacdo de uma ferramenta de tratamento de
dados qualitativos poderia imprimir & construcéo
de estudos historicos, o referido estudo buscou
compreender como tal ferramenta pode ser
utilizada. Para tanto, realizou um levantamento
de pesquisas historicas na &rea da Educacdo
Fisica que poderiam ter se apropriado desta
ferramenta em seus procedimentos
metodoldgicos. Como apenas o trabalho referido
foi encontrado, este foi o objeto de analise, o
qual demonstrou que, de acordo com 0S recursos
disponibilizados pelo software, as categorias do
estudo foram discernidas em familias, cédigos e
subcddigos, definidos previamente a partir do
referencial tedrico empregado.

A apreciagdo sobre a metodologia
empregada na pesquisa histérica da tese, em
particular com relacdo ao auxilio do software de
analise qualitativa dos dados ATLAS.ti 7.5.6, na
fase de execucdo da interpretagdo, apresentou
pontos positivos e negativos, que culminaram
tanto em avangos quanto em  recuos
investigativos. Se por um lado auxiliou na
organizacdo légica da multiplicidade de fontes
documentais abarcadas, ja que a historia €
reconstruida por uma grande quantidade de
fontes e pela relacdo entre estas; por outro,
dificultou determinadas inferéncias particulares
ao campo da Histéria do Esporte, como a
organizacdo em uma linha do tempo, a qual é
necessaria para o desenvolvimento da narrativa.

Por fim, no caso da tese desenvolvida na
Histdria do Esporte, este software ndo atendeu as
expectativas da autora do estudo. Porém destaca-
se que, talvez, fosse necessaria a adequagdo do
software as caracteristicas dos estudos historicos.
A utilizacdo de tal ferramenta por mais
pesquisadores da area, podera impulsionar que as
empresas de informatica aprimorem suas
ferramentas. Sugere-se, assim, a realizacdo de
outros estudos histdricos e socioculturais com a
utilizagdo do ATLAS.ti, bem como de outros
softwares e programas de computador como
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instrumento metodologico, a fim de contribuir aplicacdo de ferramentas informaticas aos
para a ampliagdo do conhecimento acerca da estudos qualitativos na area da Educagéo Fisica.
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